	Programmazione Italiano

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:  TESTI PER DESCRIVERE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe TERZA Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	· Legge, analizza e comprende testi di vario tipo, anche della letteratura per l’infanzia, ne individua il senso globale, le informazioni esplicite e implicite e la funzione;

· Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarità morfosintattiche e caratteristiche del registro linguistico  in relazione alla situazione comunicativa e allo scopo della comunicazione;

· Riconosce strutture linguistiche note/nuove, nella fonologia e nella morfosintassi;

· Riconosce che le diverse scelte linguistiche sono correlate al contesto;

· Legge, analizza e comprende testi di vario tipo, anche della letteratura per l’infanzia, utilizzando strategie di lettura adeguata agli scopi.

	Competenza da promuovere
	· Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa complessità, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
· Usa con consapevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare ed analizzare dati ed informazioni, per distinguere informazioni attendibili da quelle che necessitano di approfondimento, di controllo e di verifica e per interagire con soggetti diversi nel mondo.
· Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stessi e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose in un ottica di dialogo e di rispetto reciproco.

	Obiettivi di apprendimento

	· Scrivere esperienze personali esprimendo emozioni e stati d’animo.
· Riconoscere e utilizzare il nome e le sue diverse caratteristiche.

· Analizzare i nomi

· Individua la struttura e le tecniche espressive di un testo descrittivo.

· Elaborare una descrizione seguendo schemi individuati.

	Contenuto
	· Il testo descrittivo soggettivo e oggettivo dell’ambiente, delle cose, delle persone e degli animali.
· Parole dello spazio e del tempo: connettivi spaziali e temporali.

· Il nome in tutte le sue caratteristiche


	Prodotto
	Testi, mappe, tabelle riepilogative e testi descrittivi prodotti autonomamente.


	Attività
	· Ascolto , lettura, analisi di testi descrittivi.
· Produzione di testi su uno schema ricavato dall’analisi;

· Confronto tra testi descrittivi soggettivi ed oggettivi.

· Riconoscimento, analisi e utilizzo del nome.

· Riconoscimento degli elementi di coesione.

· Analisi e riflessione linguistica sulla derivazione e l’alterazione

· Produzione e rielaborazione di testi utilizzando referenti e connettivi logici e temporali
· Completamento e produzione  di testi descrittivi swguendo gli schemi individuati.



	Metodologia
	Didattica laboratoriale, gruppi di lavoro, cooperative learning, lezione frontale, tutoring, classi aperte.


	Strumenti
	PC, LIM. supporti video, libri di testo, schede strutturate e non, mappe concettuali, grafici, tabelle

	Tempi
	OTTOBRE  NOVEMBRE


	

	Verifica e Valutazione 

	· Osservazioni
· Esercitazioni orali

· Esercitazioni scritte

· Testi a scelta multipla

· Autobiografia cognitiva

· Compiti di realtà

	Raccordi con le altrediscipline
	Storia: comprendere avvenimenti, fatti e fenomeni
Geografia:osservare e confrontare  realtà fisiche e antropiche , individuando analogie ,  differenze e gli elementi di particolare valore ambientale e culturale.

Arte e immagine: familiarizzare con alcune forme di arte e di produzioni artigianale appartenente alla propria e altra cultura.
Cittadinanza e Costituzione:conoscere alcuni aspetti di culture diverse scoprendone valori e qualità

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Imparare ad imparare, comunicazione nella madre ligua, competenze sociali e civiche, spirito di iniziativa e imprenditorialità, consapevolezza ed espressione culturale


	Programmazione Italiano

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2: TESTI PER NARRARE E RIASSUMERE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe TERZA Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	· Legge, analizza e comprende testi di vario tipo, anche della letteratura per l’infanzia, ne individua il senso globale, le informazioni esplicite e implicite e la funzione;

· Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarità morfosintattiche e caratteristiche del registro linguistico  in relazione alla situazione comunicativa ;

· Scrive testi corretti chiari e coerenti con l’argomento, rispettando la specifica struttura testuale; 

· Rielabora testi completandoli e trasformandoli secondo vincoli dati.

	Competenza da promuovere
	· Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa complessità, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

· Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stessi e gli altri, per riconoscere ed apprezzare le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose in un ottica di dialogo e di rispetto reciproco.

	Obiettivi di apprendimento

	· Leggere con espressione testi narrativi e dialogati

· Scrivere testi coerenti e coesi

· Analizzare ed utilizzare consapevolmente le informazioni da un testo letto o ascoltato
· Individuare le caratteristiche del testo, cogliere il senso globale di testi narrativi e riesporli in modo chiaro.
· Raccontare storie reali rispettando l’ordine cronologico.

· Parafrasare e sintetizzare semplici testi narrativi. 



	Contenuto
	· Testi reali e vissuti personali.
· Struttura e sequenze.

· Connettivi logico-temporali.

· Discorso diretto e indiretto.

· La fiaba e la favola.

· Tecniche per riassumere



	Prodotto
	Testi-mappe-tabella


	Attività
	· Narrazioni orali di esperienze vissute.
·  Individuazione dei dati imprescindibili per narrare fatti accaduti.
·  Analisi di sequenze dialogiche. 

· Giochi di articolazione e di espressione con la voce;

· Inserimento di sequenze dialogiche significative in un racconto;

· Riconoscimento degli elementi di coesione

· Produzione e rielaborazione di testi utilizzando  connettivi logici e temporali;

· Schematizzazione, rielaborazione e riscrittura rispettando lo schema individuato nell’analisi..

· Analisi e utilizzo degli aggettivi qualificativi.

·  Esperienza di tecniche di lettura espressiva.
·  Analisi di favole, miti e fiabe, anche provenienti da tradizioni culturali e religiose diverse.
·  Parafrasi a scopo comunicativo.
·  Individuazione di differenti tipologie di sequenze e utilizzo del discorso indiretto.
·  Esperienze della variabilità dell’aggettivo e delle sue caratteristiche.


	Metodologia
	Didattica laboratoriale, gruppi di lavoro, cooperative learning, lezione frontale, tutoring, classi aperte.


	Strumenti
	PC, LIM, supporti video, libri di testo, schede strutturate e non, mappe concettuali, grafici, tabelle, vocabolario

	Tempi
	DICEMBRE  GENNAIO


	

	Verifica e Valutazione 

	· Osservazioni

· Esercitazioni orali

· Esercitazioni scritte

· Testi a scelta multipla

· Autobiografia cognitiva

· Compiti di realtà

	Raccordi con le altrediscipline
	Storia: comprendere avvenimenti, fatti e fenomeni e individuarne l’ordine cronologico.
Geografia:osservare e.analizzare ambienti di diverso tipo.

Arte e immagine/ Musica:utilizzare il linguaggio musicale-grafico-pittorico per analizzare generi diversi.
Cittadinanza e Costituzione:attuare la cooperazione e la solidarietà riconoscendole come valori e come azioni per migliorare le relazioni interpersonali e sociali.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Imparare ad imparare,comunicazione nella madre ligua, competenze sociali e civiche. spirito di iniziativa e imprenditorialità, consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione Italiano

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3: TESTI PER INFORMARE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe TERZA Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	· Ascolta e comprende semplici testi orali”diretti” o “ trasmessi” dai media cogliendone il senso, le informazioni e lo scopo;

· Applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice
· Legge, analizza e comprende testi di vario tipo ne individua il senso globale, le informazioni esplicite e implicite e la funzione;

· Scrive testi corretti chiari e coerenti con l’argomento, rispettando la specifica struttura testuale; 

· Rielabora semplici testi completandoli e trasformandoli secondo vincoli dati.

	Competenza da promuovere
	· Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa complessità, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

· Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

	Obiettivi di apprendimento

	· Cogliere il senso globale di testi espositivi. 
·  Leggere testi espositivi individuando le informazioni principali e le relazioni.
·  Impiegare tecniche di lettura silenziosa ed espressiva.
·  Leggere semplici testi  mostrando di saperne cogliere il senso globale.

	Contenuto
	· Contesto e parole del lessico specifico.
·  Gerarchia delle informazioni in un testo.
·  Relazioni tra le informazioni principali.
·  Testi teatrali e poetici, saperne cogliere le caratteristiche e il messaggio.

·  Elementi di coesione testuale: la punteggiatura.
·  I pronomi e il modo indicativo del verbo.


	Prodotto
	Testi, mappe, tabella, produzione di testi in forma autonoma e in gruppo.


	Attività
	· Formulazione di ipotesi sul significato di parole non note desunte dal contesto.
·  Analisi di testi informativi e suddivisione in sequenze.

· Schematizzazione di testi anche con l’uso di strumenti tecnologici.

· Utilizzo dei principali segni di interpunzione.
·  Elaborazione di un prodotto finale da presentare ad una classe amica.

· Produzione e interpretazione di semplici testi teatrali facendo uso di linguaggi extraverbali e con l’utilizzo di strumenti tecnologici. 
· Strategie di studio mnemonico delle parti.
· Pratiche interpretative di testi con il sostegno della punteggiatura.

· Riflessione linguistica sull’uso dei tempi del modo indicativo dei verbi.  
· Ricerca di informazioni in grafici e tabelle

· Ricerca di parole-chiave e successiva elaborazione di mappe concettuali

· Produzione di un testo  a partire da uno schema dato

· Analisi e utilizzo dei verbi.

	Metodologia
	Didattica laboratoriale, gruppi di lavoro, cooperative learning, lezione frontale,tutoring, classi aperte.


	Strumenti
	PC, LIM, supporti video, libri di testo, schede strutturate e non, mappe concettuali, grafici, tabelle

	Tempi
	FEBBRAIO MARZO


	

	Verifica e Valutazione 

	· Osservazioni

· Esercitazioni orali

· Esercitazioni scritte

· Testi a scelta multipla

· Autobiografia cognitiva

· Compiti di realtà

	Raccordi con le altrediscipline
	Storia: comprendere avvenimenti, fatti e fenomeni, usare la linea del tempo per individuare le successioni temporali,utilizzare grafici temporali

Arte e immagine:utilizzare il linguaggio grafico-pittorico per analizzare generi diversi.
Cittadinanza e Costituzione:prendere gradualmente consapevolezza che nel gruppo ognuno può dare il proprio apporto. Prendere consapevolezza dell’importanza di ponderare le parole per prevenire e regolare i conflitti.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Imparare ad imparare, comunicazione nella madre lingua, competenze sociali e civiche, spirito di iniziativa e imprenditorialità, consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione Italiano

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 4: TESTI PER COMUNICARE CONSAPEVOLMENTE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe TERZA Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	· Applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase 
· Legge, analizza e comprende testi di vario tipo ne individua il senso globale, le informazioni esplicite e implicite e la funzione;

· Rielabora semplici testi completandoli e trasformandoli secondo vincoli dati. 

· Riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarità morfosintattiche e le scelte lessicali in relazione alla situazione comunicativa e allo scopo della comunicazione.

· Applica le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico sintattica della frase semplice per produrre messaggi chiari e completi.
· Riconosce e individua le varietà di lingua, presenti nel territorio in cui vive e le lingue differenti con cui può venire a contatto attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche.

· Scrive testi di diverse tipologie, ortograficamente corretti, chiari e coerenti con l’argomento rispettando la specifica struttura testuale.

	Competenza da promuovere
	· Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa complessità, di esprimere le proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.

· Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

	Obiettivi di apprendimento

	· Ascoltare attivamente un testo, utilizzando tecniche a supporto della ritenzione delle informazioni;

· Individuare le varie tipologie testuali

· Scrivere seguendo le caratteristiche delle tipologie testuali.
· Scrivere sotto dettatura curando l’ortografia.

· Usare un patrimonio lessicale sempre più ricco.

· Riconoscere la coesione di una frase e i suoi elementi essenziali.
· Riconoscere gli elementi fondanti della comunicazione orale e scritta.

· Utilizzare il testo narrativo della lettera per differenti scopi.

· Riconoscere gli elementi della frase.


	Contenuto
	· Strategia di ascolto attiva

· Nonsense.
·  Giochi linguistici: rebus, scarti, anagrammi, palindromi, cruciverba.

· Frase minima e frase espansa. 
· Le preposizioni e le congiunzioni.
· Emittente, destinatario, messaggio.
·  Lo scopo della comunicazione.
·  La lettera. 
· Espansioni dirette/indirette.

· Gruppo del soggetto e del predicato



	Prodotto
	Testi-mappe-tabella


	Attività
	· Analisi delle caratteristiche specifiche delle tipologie testuali 
· Dettati di parole e frasi senza senso.
·  Organizzazione di giochi delle parole sensate. 
· Preparazione di prove linguistiche da superare in modalità collaborativa.

· Ricerca di frasi nucleari per slogan di sostegno alle squadre.

· Arricchimento di frasi minime e individuazione delle espansioni.
·  Giochi di ruolo in situazioni simulate.
·  Analisi degli elementi della comunicazione orale e scritta.
·  Lettura e analisi di lettere e poesie.

·  Produzione di lettere e poesie con un identico contenuto ma con scopi differenti.
·  Correzione di frasi incoerenti.
·  Riconoscimento delle espansioni dirette e indirette.
·  Scrittura testi di vario genere rispettandone le strutture.

· Anticipazioni, rilevamento e rielaborazione delle informazioni ascoltate.

· Analisi e schematizzazione di frasi date.

· Individuazione delle preposizioni che introducono le espansioni.

· Formulazione delle domande sottese alle espansioni.

· Elaborazione di frasi su un modello dato.

· Ricerca di informazioni in grafici e tabelle-

· Ricerca di parole-chiave e successiva elaborazione di mappe concettuali.

· Produzione di un testo espositivo a partire da uno schema dato.

· Analisi e utilizzo delle congiunzioni.

	Metodologia
	Didattica laboratoriale, gruppi di lavoro, cooperative learning, lezione frontale, tutoring, classi aperte.


	Strumenti
	PC, LIM, supporti video, libri di testo, schede strutturate e non, mappe concettuali, grafici, tabelle.

	Tempi
	APRILE MAGGIO


	

	Verifica e Valutazione 

	· Osservazioni

· Esercitazioni orali

· Esercitazioni scritte

· Testi a scelta multipla

· Autobiografia cognitiva

· Compiti di realtà

	Raccordi con le altrediscipline
	Storia: comprendere avvenimenti, fatti e fenomeni, usare la linea del tempo per individuare le successioni temporali,utilizzare grafici temporali

Arte e immagine:utilizzare il linguaggio grafico-pittorico per analizzare generi diversi.

Cittadinanza e Costituzione:prendere gradualmente consapevolezza che nel gruppo ognuno può dare il proprio apporto. Prendere consapevolezza dell’importanza di ponderare le parole per prevenire e regolare i conflitti.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Imparare ad imparare, comunicazione nella madre lingua, competenze sociali e civiche, spirito di iniziativa e imprenditorialità, consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione INGLESE
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:    ABC …let’s sing me and you

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza  Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno :

Comprende brevi messaggi all’interno di un contesto ludico.

Utilizza parole chiave e frasi memorizzate per esprimere bisogni immediati.



	Competenza da promuovere


	L’alunno:

 E’ in grado di esprimersi a livello elementare in lingua inglese e di affrontare una comunicazione essenziale in semplici situazioni di vita quotidiana e in una seconda lingua europea.

Utilizza la lingua inglese nell’uso delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione.

Scrive brevi messaggi da utilizzare in situazioni concrete di vita quotidiana                                                                                    



	Obiettivi di apprendimento


	Conoscere l’alfabeto inglese.

Fare lo spelling di parole all’interno di un contesto.

Cantare una canzone e recitare una filastrocca.

Chiedere di fare lo spelling.

Identificare e nominare il tempo atmosferico.

Porre domande sul tempo.

Identificare soggetti legati alla tradizione di Halloween.

Acquisire informazioni sulla   ricorrenza di Bonfire Night e sul personaggio di Guy Fawkes.

	Contenuto
	Strutture:

A is for…..

How do you spell  it?

How do you spell your name and surname?

What’s the weather like?

Lessico:

The alphabet.

Sunny, cloudy, windy, rainy, snowy, hot, cold.

Gun powder, fire, fireworks, baked potatoes, fire, sausages, bonfire.

Witch, broomstick, Jack o’Lantern, monster.

	Prodotto
	Alphabet booklet.
The weather’s wheel.

Jack o’Lantern.

Poster.


	Attività
	Ascolto di una canzone per memorizzare la successione delle lettere dell’alfabeto.

Battle ship game a coppie con numeri e lettere.

Spelling competition.

Listen and repeat.
Listen and complete.

Read and answer.

 Giochi: What’s your name?-Letters in a circle –Spelling game- Listen and circle-Listen and match.

	Metodologia
	Circle time- Flipped class room-Peer tutoring-Brain storming.

	Strumenti
	Flash cards- Schede ​–Mappe concettuali- Lim-Lettore CD

	Tempi
	Ottobre-Novembre


	

	Verifica e Valutazione 

	Test orali e scritti.

Compiti di realta’.

Conversazioni.

Prove strutturate.

	Raccordi con le altrediscipline
	Arte:Esprimersi con un linguaggio non verbale.

Italiano:Conoscere l’alfabeto.

Musica:Ascoltare brani musicali. Cantare una canzone seguendo il ritmo.

Matematica: Operare entro il 20.

Tecnologia:Svolgere  attivita’  manuali in base a istruzioni date.

Geografia:Il tempo atmosferico.

Ed. Con. Civile: I diversi modi di festeggiare.



	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Comunicazione nella madre lingua.

Comunicazione nelle lingue straniere.

Imparare ad imparare.

Consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione …INGLESE………..
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2:    (Titolo)

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe  terza….. Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Descrive oralmente aspetti del proprio vissuto utilizzando frasi memorizzate.

Interagisce nei giochi e in conversazioni scambiando semplici informazioni.

Svolge compiti secondo le indicazioni date  in lingua straniera dall’insegnante.

Stabilisce relazioni tra elementi linguistico-comunicativi e culturali appartenenti alla lingua materna e alla lingua straniera.


	Competenza da promuovere

	L’alunno:

Comprende messaggi orali su argomenti familiari e personali ed esegue semplici istruzioni date dall’insegnante.

Decodifica il significato globale di semplici testi scritti.

Descrive oralmente aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente.

Scrive semplici e brevi messaggi da utilizzare in situazioni concrete di vita quotidiana.

	Obiettivi di apprendimento

	Denominare le principali parte del corpo e del viso proprie e altrui.

Rispondere con azioni a stimoli dati oralmente.

Comprendere le informazioni in un breve testo descrittivo di persona.

Descrivere alcune caratteristiche fisiche degli animali.              .

Imparare a disegnare animali.

Acquisire informazioni sulle abitudini britanniche legate al Natale.

Identificare e nominare soggetti natalizi.

Acquisire conoscenze sul Regno Unito.

	Contenuto
	Strutture:

He’s/ She’s got long hair…

Who is it?

What animal is it ?

It’s a/an…

Have you got…?

It’s got the head of a  lion.

You can see….

Lessico:

Hand- leg –hair –head-feet –toe-eye-nose ear-arm-finger-mout.

Lion-parrot-monkey-tiger-elephant-spider-rhino.

Stars-presents-candles-lights-balls-Christmas card-Christmas tree-Santa Claus.



	Prodotto
	Poster

Christmas hand-made

Esecuzione di canti natalizi in L2.

Produzione scritta di una breve “Letter for Santa “ su un modello dato.


	Attività
	Ascolto di un testo letto ad alta voce dall’insegnante finalizzato alla comprensione di semplici strutture da utilizzare come modello linguistico.

Attivita’ di ritaglio e coloritura.

Movimenti e gesti finalizzati alla drammatizzazione di storie ,canzoni e filastrocche T.F.R.

Brain storming.

Listen and read.

Read and match.

Read and complete.


	Metodologia
	Problem solving.

Circle time.

Cooperative learning.

Flipped class room.

Peer tutoring.

Brain storming.

Role playing.



	Strumenti
	Lettore CD

Flash cards.

Mappe concettuali.

LIM

Posters.

Test a scelta multipla.

	Tempi
	Dicembre-Gennaio


	

	Verifica e Valutazione 

	Test orali e scritti.

Compiti di realta’.

Conversazioni.

Prove strutturate.

	Raccordi con le altrediscipline
	Arte:Esprimersi con un linguaggio non verbale in raffigurazioni di animali e simboli natalizi.

Musica:Ascoltare brani musicali.

Cantare una canzono.

Tecnologia:Eseguire manufatto natalizio in base a istruzioni date.

Ed. Conv.: I diversi modi di festeggiare in Italia e in U.K.

Italiano:Conoscere le parole qualita’( aggettivi) per la descrizione dell’aspetto fisico delle persono.

Scienze:Il corpo umano.Il benessere fisico.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Comunicazione nelle lingue straniere.

Imparare ad imparare.




	Programmazione …Inglese
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3:    Months and Seasons

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza- Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Descrive oralmente aspetti del proprio vissuto utilizzando frasi  memorizzate.

Interagisce nei giochi e conversazioni scambiando semplici informazioni.

Svolge compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall’insegnantee.

Stabilisce relazioni tra elementi linguistico-comunicativi e culturali appartenenti alla lingua materna e alla lingua straniera.



	Competenza da promuovere

	L’alunno;

Comprende   messaggi  verbali-orali su argomenti familiari e personali ed esegue semplici istruzioni date dall’insegnante.

Decodifica il significato globale di semplici testi scritti.

Descrive oralmente aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente.

Scrive semplici messaggi da utilizzare in situazioni concrete di vita quotidiana.

	Obiettivi di apprendimento

	Identificare e nominare le stagioni.

Identificare e nominare i mesi dell’anno.Identificare e nominare i capi d’abbigliamento.

Descrivere l’abbigliamento altrui e proprio.

Identificare e nominare condizioni atmosferiche.

Acquisire conoscenze sul ciclo di vita delle piante.

	Contenuto
	Strutture:

What are you wearing?

I’m wearing…..

He’s/she’s wearing….

What’s the weather like? It’s …….

What  month is it? It is …

What season is it? It’s….

Lessico:

Winter-Spring-Summer-Autumn.

January-February-March-April-May-June-July-August-September-October-November-December.

Hot-Cold-Cool-Warm.

Boots-tracksuit-T-shirt-Skirt-Shoes-Jeans-Hat –Jumper.



	Prodotto
	Letture di immagini.

Creazione di piccoli oggetti.


	Attività
	Brain storming.

Listen and read.

True/false.

Find the mistakes.

Listen and repeat.

Listen and number.

Complete.

Listen and check.

Draw.

	Metodologia
	Attivita’ laboratoriali-ludiche –operative.

Problem solving.

Cooperative learning.

Flipped classroom.

Chiedere e dare informazioni oralmente e per iscritto.

	Strumenti
	Libri di testo.

Mappe concettuali.

Schede- test-lettore CD.

	Tempi
	Febbraio-Marzo


	

	Verifica e Valutazione 

	Osservazioni.

Autobiografia cognitiva.

Compito di realta’.

	Raccordi con le altrediscipline
	Italiano: Comprendere testi di vario tipo e individuare informazioni implicite ed esplicite.

Storia:Comprendere avvenimenti fatti e fenomeni.

Geografia. Osservare e confrontare realta’ fisiche.

Arte :Familiarizzare con alcune forme d’arte appartenenti alla propri e ad altre culture.

Musica :Ascoltare e interpretare brani musicali di genere diverso.

Cit. e Cost.:Conoscere alcuni aspetti di culture diverse scoprendone valori e qualita’.



	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Imparare ad imparare.

Comunicazione nella madre lingua o lingua d’istruzione.

Comunicazione nelle lingue straniere.

Competenze sociali e civiche.

Spirito d’iniziativa e imprenditorialita’.

Consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione …Inglese
a.s. 2016/2017

	UNITA 4:    Living my life

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza- Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Comunica in modo comprensibile , anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

Comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari.

Descrive oralmente e per iscritto ,in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall’insegnante.

Individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera.



	Competenza da promuovere

	L’alunno:

Comprende messaggi orali su argomenti familiari e personali ed esegue semplici istruzioni  date dall’insegnante.

Decodifica il significato globale di semplici testi scritti.

Descrive oralmente aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente  scambia semplici informazioni relative alla sfera personale.

Scrive semplici e brevi messaggi da utilizzare in situazioni concrete di vita quotidiana.

	Obiettivi di apprendimento

	Identificare e nominare azioni.

Esprimere capacita’ proprie e altrui.

Porre domande su capacita’.

Rispondere a domande su capacita’.

Identificare e nominare  i numeri fino a 100.

Cantare una canzone.

Conoscere la terminologia  inglese legata alle attivita’  ginniche.

Acquisire informazioni sulle abitudini  britanniche legate alla Pasqua.

Identificare nominare soggetti pasquali.

	Contenuto
	Strutture:

What can you do?
I can/can’t…

Can you say this in English?

He – she –it  can/can’t……

Lessico:

Count-sing-write-run-jump- say- climb- draw- fly- swim.

Thirty- forty- fifty- sixty- seventy- eighty- ninety- one hundred.

	Prodotto
	Poster.

Easter  handmake.


	Attività
	Role play.

Actions songs.

Mini dialoghi guidati.

Dialoghi strutturati.

Cerca parole.

Giochi di mimo.

	Metodologia
	Il gioco continuera’ ad essere la tecnica didattica per eccellenza unitamente alle attivita’ multisensoriali (T.F.R.)

	Strumenti
	Flash cards.

Libro di testo.

Lettore C D.

Schede.



	Tempi
	Aprile- Maggio


	

	Verifica e Valutazione 

	Dialoghi guidati e liberi per la comprensione espressiva.

Esercizi di ascolto per la comprensione.

	Raccordi con le altrediscipline
	Ed. Convivenza: I diversi modi di festeggiare.

Musica: Ascoltare brani musicali e cantare seguendo il ritmo.

Tecnologia:Eseguire un manufatto  per Pasqua.

Matematica: Operare entro il 100.

Arte: Esprimersi con un linguaggio non verbale.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Comunicare nelle lingue straniere.

Imparare ad imparare.

Accettare e rispettare gli altri diversi da se’.


	Programmazione STORIA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:    ALLA SCOPERTA DEL PASSATO

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno riconosce le tracce storiche presenti nel territorio e riconosce e classifica il patrimonio culturale

-L' alunno usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze e per individuare successioni, durate e periodizzazioni

-Organizza le informazioni e le conoscenze per temi e per concettualizzazioni spazio temporali



	Competenza da promuovere


	-Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive, e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche

-Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni

-Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie eperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni

	Obiettivi di apprendimento


	-Riconoscere e usarele tracce storiche

-Trasformare le tracce in fonti di informazioni

-Sperimentare il lavoro dello storico e comprendere come si costruisce la conscenza storica

-Ordinare le fasi principali della storia della Terra

-Individuare e rappresentare periodizzazioni

	Contenuto
	-Il lavoro dello storico 

-La tipologia delle fonti

-La linea del tempo

	Prodotto
	-Costruzione di linee del tempo

-Produzione,somministrazione e compilazione di questionari rivolti a persone anziane


	Attività
	-Individuazione e comprensione del lavoro dello storico

-Lettura e interpretazioni di fonti storiche interviste a persone anziane

-Rappresentazioni delle conocenze con collocazione degli eventi sulla linea del tempo

	Metodologia
	-Promuovere la comunicazione orale attraverso l' osservazione, il confronto, la  relazione e incentivando l' interesse per quanto proposto

-Guidare ed informare

-Riprendere i contenuti piu volte : ripassare, richiamare. collegare tra loro  concetti e idee

	Strumenti
	-Lezioni frontali

-Lavori di gruppo

-Questionari

-LIM

-Biblioteca

-Video

-Fotocopie

	Tempi
	 OTTOBRE-NOVEMBRE



	

	Verifica e Valutazione 


	-Conoscenze: strumenti per collocazione temporale di periodi e fatti; il passato generazionale

-Abilità: intrerpreta semplici cronologie; verbalizza un quadro di società di tipo generazionale

	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano

-Scienze

-Tecnologia

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Imparare ad imparare

-Comunicare

-Acquisire ed interpretare l informazione


	Programmazione STORIA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2:   ALL' INIZIO DELLA TERRA

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: rileva in testi di contenuto storico i riferimenti spazio- temporali, le caratteristiche di fatti e processi, gli aspetti del modo di vivere di un gruppo umano



	Competenza da promuovere


	-Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive, e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche

-Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni

-Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie eperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni

	Obiettivi di apprendimento


	-Ordinare le principali tappe dell' evoluzione della Terra e della vita

-Rappresentare con schemi e grafici l' evoluzione degli esseri viventi

-Leggere reperti per acquisire informazioni

-Comprende le procedure utilizzate per la ricostruzione della preistoria

-Conosce analogie e differenze dei dinosauri

	Contenuto
	-La nascita della Terra e la vita prima dell' uomo

-I fossili e gli scavi archeologici

-L' era dei dinosauri

	Prodotto
	-Creazione di una lineadel tempo riguardante la nascita della vita sulla terra fino alla comparsa dell uomo



	Attività
	-Uso di testi differenti per acquisire conoscenze  specifiche

-Creazione di dinosauri con vari materiali

-Osservazione e riproduzione di immagini

-Ricostruzione dell' era dei dinosauri attraverso sintesi grafiche e una linea del tempo

-Osservazione guidata di modelli di dinosauri per ricavarne informazioni

	Metodologia
	-Promuovere la comunicazione orale attraverso l' osservazione, il confronto, la relazione e incentivando l' interesse per quanto proposto

-Guidare ed informare

-Riprendere i contenuti piu volte: ripassare, richiamare e collegare tra loro concetti e idee

	Strumenti
	-Biblioteca

-LIM

-Lavori di gruppo

	Tempi
	DICEMBRE-GENNAIO



	

	Verifica e Valutazione 


	-Conoscenze: origine della terra ed evoluzione della vita ; il lavoro dell archeologo

	Raccordi con le altre discipline
	-Scienze

-Italiano

-Arte

-Geografia

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Coimunicazione nella madrelingua

-Dimostra originalita e spirito di iniziativa.

-E' in grado di realizzare semplici progetti

-Si orienta nello spazio e nel tempo, osserva, descrive e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche 


	Programmazione  STORIA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3:  VITA NEL PALEOLITICO



	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: comprende avvenimenti, fatti e fennomeni delle società che hanno caratterizzato la storia dell' umanità nel Paleolitico; riferisce i fatti studiati in forma di racconto storiografico



	Competenza da promuovere


	-Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive, e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche

-Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni

-Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie eperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni

	Obiettivi di apprendimento


	-Descrivere l ambiente e la società degli uomini nel Paleolitico

	Contenuto
	-Attivita umane nel Paleolitico

	Prodotto
	-Costruzione di quadri di civilta

-Cartelloni

-Mappe concettuali



	Attività
	-Osservazione diretta e indiretta di siti archeologici e reperti da cui ricavare informazioni per la ricostruzione dell' ambiente e della vita dell' uomo del Paleolitico

-Analisi delle società nomadi di cacciatori e raccoglitori per costruire quadri di civilta 

-Consultazione di carte geo-storiche

	Metodologia
	-Promuovere la comunicazione orale attraverso l osservazione, il confronto, la relazione e incentivando l' interesse per quanto proposto

-Guidare ed informare

-Riprendere i contenuti piu volte : ripassare, richiamare e collegare tra loro concetti e idee

	Strumenti
	-Lavori di gruppo

-Uso di testi reperiti in biblioteca

-Lezioni frontali e interattive

-LIM

	Tempi
	 FEBBRAIO-MARZO

	

	Verifica e Valutazione 


	-Conoscenze: le societa di cacciatori e raccoglitori nel Paleolitico

-Abilità: verbalizza quadri di civilta



	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano

-Tecnologia

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Imparare ad imparare

-Comunicare

-Acquisire e interpretare l' informazione


	Programmazione  STORIA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 4:   LA RIVOLUZIONE NEOLITICA

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle societa che hanno caratterizzato la storia  dell' umanita nel Neolitico; mette in relazione le caratteristiche dell ambiente con i modi di vivere dei primi gruppi umani; conosce le caratteristiche e le funzioni delle carte geo-storiche; raccoglie le informazioni e le conoscenze utilizzando temi e categorie spazio-temporali per rilevare analogie e differenze tra quadri storico-sociali diversi



	Competenza da promuovere


	-Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive, e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche

-Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni

-Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie eperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni

	Obiettivi di apprendimento


	-Interpretare mappe geo-storiche

-Conoscere cause e conseguenze della rivoluzione agricola nel Neolitico

-Ricavare informazioni da fonti di natura diversa

-Organizzare le informazioni in uno schema



	Contenuto
	 -Lo sviluppo dell agricoltura

-Civilta stanziali e primi insediamenti stabili

-Caratteristiche delle prime citta

	Prodotto
	-Mappe concettuali 

-Schemi



	Attività
	-Analisi e confronto di mappe geostoriche relative ai grandi cambiamenti climatici e individuazione delle loro conseguenze sulla vita dell uomo

-Costruzione di schemi di sintesi

-Osservazione indiretta di fonti sulla nascita e sullo sviluppo dell agricoltura e costruzione di quadri di civiltà

-Produzione di disegni ricostruttivi per sintetizzare e rappresentare la tipologia e l' organizzazione delle prime città

-Osservazione guidata di fonti e testi storiografici per ricavare e schematizzare informazioni sull arte, la societa, la religione e l' architettura urbana dei gruppi neolitici

	Metodologia
	-Promuovere la comunicazione orale attraverso l' osservazione, il confronto, la relazione e incentivando 'l interesse per quanto proposto

-Guidare ed informare

-Riprendere i contenuti piu volte: ripassare, richiamare e collegare tra loro concetti e idee

	Strumenti
	-Consultazione di testi di vario tipo

-Lezioni frontali e  interattive

-Lavori di gruppo

-Visita guidata ( sito preistorico )

	Tempi
	 APRILE-MAGGIO



	

	Verifica e Valutazione 


	-Conoscenze: la rivoluzione agricola; aspetti socio-culturali degli uomini del Neolitico

Abilità: opera confronti tra schemi e mappe geo-storiche; sintetizza e confronta quadri

di civiltà

	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano

-Arte

-Tecnologia

-Religione

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Imparare ad imparare

-Comunicare

-Individuare collegamenti e relazioni

-Collaborare e partecipare 

	Programmazione CITTADINANZA E COSTITUZIONE

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:    UNA CONVIVENZA REGOLATA

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: riconosce che le regole di classe servono a rendere ordinata la convivenza in classe e si impegna a praticarle;

è consapevole che i bambini sono titolari di diritti diffusamente riconosciuti



	Competenza da promuovere


	-Riconosce l' importanza del rispetto delle regole

-Individua  l' importanza dei diritti dei bambini e degli adolescenti e ne conosce i contenuti

	Obiettivi di apprendimento


	-Contribuire all' elaborazione di regole di classe

-Impegnarsi a praticare le regole condivise

-Verificare se e come sono messi in atto nel contesto di vita i diritti fondamentali affermati nella Convenzione sui diritti dell infanzia

	Contenuto
	-Il regolamento di classe

-La giornata sui diritti dell' infanzia (20 novembre )

	Prodotto
	-Costruzione collettiva di una serie di regole da rispettare in diversi contesti

-Cartelloni



	Attività
	-Selezione a gruppi delle regole praticabili e successiva scrittura in modalita collettiva di un regolamento condiviso

-Mappatura di alcuni diritti riconosciuti dalla Convenzione

-Abbinanento ad ogni diritto assegnato degli atti che lo rendono concreto

-Socializzazione delle risposte in una tabella di sintesi

-Creazione di un cartellone in cui emergono le proprie idee sui diritti dei bambini

	Metodologia
	-Gudare ed informare

-Suscitare interesse e motivazione per quanto proposto

	Strumenti
	-Lavori di gruppo

-Questionari

-LIM

	Tempi
	OTTOBRE-NOVEMBRE



	

	Verifica e Valutazione 


	-Abilità: valuta i comportamenti propri ed altrui sulla base delle regole condivise; considerati alcuni diritti indica con quali azioni vengono tradotti in pratica

	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano

-arte

-religione

-educazione fisica

-matematica

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Comunicare

-Collaborare e partecipare

-Agire in modo autonomo e responsabile 


	Programmazione  CITTADINANZA E COSTITUZIONE

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2:  RECIPROCITA' DELL' AIUTO

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: mostra sensibilità verso gli altri e offre spontaneamente aiuto a chi ne fa richiesta o mostra di averne bisogno; riconosce il senso del limite riflettendo sulle conseguenze delle proprie azioni



	Competenza da promuovere


	-Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e gli altri, per  riconoscere e apprezzare  le diverse identita, le tradizioni culturali e religiose, in un ottica di dialogo e di rispetto reciproco

-Interpreta i sistemi simbolici e culturali della societa

	Obiettivi di apprendimento


	-Individuare e praticare forme di aiuto nei confronti dei compagni e dei familiari

-Individuare comportamenti problematici

-Interrogarsi sulle conseguenze delle proprie azioni

	Contenuto
	-La giornata della solidarieta umana (20 Dicembre)

-Le conseguenze delle azioni

-Il giorno della memoria (27 Gennaio)

	Prodotto
	-Il repertorio della solidarieta

-Lettere e biglietti augurali

-Riflessioni scritte su stimolo dato



	Attività
	-Raccolta di un repertorio di semplici gesti di riguardo e di aiuti praticabili

-Preparazione di lettere e biglietti augurali

-Socializzazione di emozioni in risposta all interrogativo: "Cosa si prova quando si dona qualcosa o si aiuta qualcuno?"

	Metodologia
	-Classi aperte

-Lavori di gruppo

	Strumenti
	-Test

-Questionari

-Biblioteca

	Tempi
	DICEMBRE-GENNAIO



	

	Verifica e Valutazione 


	Abilità: dichiara quale aiuto intende offrire a un compagno e autovaluta il proprio impegno; Illustra un comportamento-problema con un consiglio per evitare conseguenze spiacevoli



	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano

-Matematica

-Educazione fisica

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Imparare a imparare

-Collaborare e partecipare

-Risolvere problemi

-Agire in modo autonomo e responsabile 


	Programmazione CITTADINANZA E COSTITUZIONE

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3:    LEGAMI COLLABORATIVI

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	  Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: partecipa in maniera costruttiva al miglioramento della convivenza scolastica e al rafforzamento della coesione del gruppo classe



	Competenza da promuovere


	-Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e gli altri, per riconoscere le diverse identita, le tradizioni culturali e religiose, in un ottica di dialogo e di rispetto reciproco

-rispetta le regole condivise, collabora con gli altri per la realizzazione del bene comune

-Si prende le proprie responsabilità

-Chiede aiuto quando si trova in difficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede

	Obiettivi di apprendimento


	-Partecipare costruttivamente alla realizzazione di un lavoro di gruppo, rispettando la libertà altrui e condividendo scelte e decisioni

	Contenuto
	-Il lavoro cooperativo

	Prodotto
	-Considerazioni scritte sul lavoro collaborativo



	Attività
	-Conversazione guidata per individuare gli ingredienti di una buona collaborazione e messa alla prova degli stessi in un lavoro di gruppo

-Valutazione dell' esperienza per rilevare i guadagni di un lavoro collaborativo

	Metodologia
	-Questionari

-Lavori di gruppo

	Strumenti
	-Biblioteca

-Filmati

-Laboratorio

	Tempi
	FEBBRAIO-MARZO

	

	Verifica e Valutazione 


	Abilità : in un lavoro di gruppo valuta con sincerità il proprio impegno

	Raccordi con le altre discipline
	-Educazione fisica

-Inglese

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Imparare ad  imparare

-Collaborare e partecipare

-Comunicare 


	Programmazione CITTADINANZA E COSTITUZIONE

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 4:   I L SENSO CIVICO

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe 3^ Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	-L' alunno: prende consapevolezza del valore delle regole per una convivenza allargata e si impegna per rispettarle; acquisisce gradualmente consapevolezza che la terra ha i suoi diritti che ognuno ha il dovere di rispettare; mette in atto comportamenti responsabili in qualità di utente della strada



	Competenza da promuovere


	-Si orienta nello spazio e nel tempo

-Osserva descrive e attribuisce significato ad ambienti, fatti e fenomeni

-Rispetta le regole condivise 

-Collabora con gli altri per la costruzione del bene comune

	Obiettivi di apprendimento


	-Contribuire all' elaborazione di regole adeguate ai diversi contesti di vita e, sulla base di queste, valutare i comportamenti delle persone

-Individuare i diritti della terra, valutare fatti e situazioni

	Contenuto
	-La giornata della Madre Terra ( 22 APRILE)

-La piccola carta della terra

-Le regole per una mobilità sicura in qualità di ciclista

-I concetti di regola e di sanzione

	Prodotto
	-Cartelloni 
-Lap book

	Attività
	-Conversazioni guidate sulla piccola carta della Terra

-Costruzione collettiva di identikit di soggetti che dimostrano di amare la terra

-Lettura di brani e di immagini

-Raccolta di esperienze collettive

-Ricerca nel web  di città "Bike Friendly"

-Costruzione collettiva di una lista di regole da rispettare in diversi contesti e proposta di sanzioni

	Metodologia
	-Brain storming

-Letture inbiblioteca

-Conversazioni di gruppo

-Lezioni frontali

	Strumenti
	-Computer

-Giornali

-Libri

	Tempi
	APRILE-MAGGIO



	

	Verifica e Valutazione 


	Abilità: data una situazione-problema individua la regola che non è stata rispettata

	Raccordi con le altre discipline
	-Geografia

-Inglese

-Educazione Fisica

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	-Competenze sociali e civiche

-Comunicazione nella madre lingua/ lingua  di istruzione

-Imparare ad imparare


	Programmazione  GEOGRAFIA
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:     LA CARTOGRAFIA

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	Alunni di classe 3^  Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno: 

· Utilizza il linguaggio della geo-graficità per realizzare semplici rappresentazioni cartografiche e analizzare i principali elementi del territorio;

· Ricava informazioni geografiche dall’osservazione diretta, da fonti geografiche artistico-letterarie.



	Competenza da promuovere

	Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
 Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.
Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.



	Obiettivi di apprendimento

	Riconoscere la simbologia cartografica. Leggere una legenda. Comprendere il significato di “riduzione in scala”. Rappresentare uno spazio usando una riduzione con misure non convenzionali.

	Contenuti
	Legende cartografiche. La riduzione in scala. Misure non convenzionali.

	Prodotto
	Realizzare cartine geografiche, percorsi e mappe.


	Attività
	Osservazione di simboli nella vita quotidiana e decodificazione. Realizzazione di mappe mentali di uno spazio conosciuto inserendo una semplice simbologia. Osservazione di carte fisiche e tematiche per l’analisi della simbologia convenzionale.

	Metodologia
	Lezioni frontali.

Lavori di gruppo.

	Strumenti
	Computer ,internet, biblioteca, dispositivi digitali.



	Tempi
	 Ottobre / Novembre


	

	Verifica e Valutazione 

	Verifica: Conosce i simboli convenzionali della cartografia.

Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:

•
Valutazione di processo : capacità di lavorare in gruppo, interagire e produrre, secondo il cooperative learning.

•
Valutazione di prodotto: qualità dei testi realizzati .

	Raccordi con le altre discipline
	Cittadinanza e Costituzione, Italiano


	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Comunicazione nella madrelingua/ lingua d’istruzione. Imparare ad imparare.

	

	UNITA’ 2:     LA VISIONE DALL’ALTO 

 L’ORIENTAMENTO

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

· Si orienta nello spazio circostante e su carte a scala locale utilizzando riferimenti topologici;

· Utilizza il linguaggio della geo-graficità per realizzare semplici rappresentazioni cartografiche e analizzare i principali elementi del territorio.


	Competenza da promuovere

	Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

	Obiettivi di apprendimento

	Rappresentare uno spazio con visione dall’alto. Orientarsi in uno spazio utilizzando una carta. Orientarsi in uno spazio noto in base ai punti cardinali. 

	Contenuti
	I diversi punti di vista per osservare e rappresentare lo spazio e gli oggetti. I punti cardinali. 

	Prodotto
	Realizzazione di mappe.


	Attività
	Riconoscimento di oggetti osservando la loro rappresentazione da diversi punti di vista. Riproduzione di oggetti da diversi punti di vista. Rappresentazione dello spazio aula da diversi punti di vista. Osservazione del proprio territorio da diversi punti di vista l’ausilio di programmi informatici.

Osservazione della posizione in cielo del Sole in diversi momenti della giornata e relative registrazioni. Attribuzione dei punti cardinali alle posizioni nei quattro momenti principali della giornata. Esperienze di orientamento situato con la bussola.



	Metodologia
	Approfondimenti sul web, letture di testi, disegni.

	Strumenti
	Lim, sussidi audiovisivi, libri.

	Tempi
	 Dicembre - Gennaio


	

	Verifica e Valutazione 

	Verifica Rappresenta oggetti e spazi dall’alto. Conocsce i punti cardinali rispetto al Sole.

Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:

•
Valutazione di processo : capacità di lavorare in gruppo, interagire e produrre, secondo il cooperative learning.

•
Valutazione di prodotto: qualità dei testi realizzati .

	Raccordi con le altre discipline
	Ed.Immagine, Matematica.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Comunicazione nella madrelingua/ lingua d’istruzione. Imparare ad imparare.



	

	UNITA’ 3:  ELEMENTI FISICI DEL TERRITORIO

 PAESAGGI ANTROPIZZATI

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

· Ricava informazioni geografiche dall’osservazione diretta e da rappresentazioni grafiche (cartografia e immagini) del territorio conosciuto;

· Riconosce e denomina gli elementi fisici ed antropici che caratterizzano i principali paesaggi italiani;

· Riconosce nei paesaggi italiani le progressive trasformazioni operate dalle attività umane sul paesaggio naturale;

· Riconoscere in differenti ambienti, gli elementi antropici e le connessioni con le caratteristiche fisiche del territorio.

	Competenza da promuovere

	Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

	Obiettivi di apprendimento

	Stabilire nessi fra un ambiente e gli elementi fisici che lo caratterizzano. Riconoscere l’intervento dell’uomo nei paesaggi italiani. Riconoscere l’intervento dell’uomo nei paesaggi italiani.

	Contenuti
	Gli “oggetti” della geografia fisica. Elementi antropici del territorio. 

	Prodotto
	Realizzazione di paesaggi, mappe.


	Attività
	Identificazione in narrazione e immagini degli oggetti fisici geografici. Costruzione di glossari e tabelle per presentare gli elementi fisici di un territorio e le loro caratteristiche. Descrizione di un ambiente partendo dagli elementi presenti. Osservazione analitica di immagini di paesaggi a confronto. Distinzione fra elementi naturali e antropici. Individuazione di elementi antropici nei paesaggi “naturali”.

	Metodologia
	Approfondimenti sul web, letture di testi, disegni.

	Strumenti
	Lim, sussidi audiovisivi, libri.

	Tempi
	 Febbraio - Marzo


	

	Verifica e Valutazione 

	Verifica Conosce gli elementi fisici di un territorio e le terminologia specifica.

Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:

•
Valutazione di processo : capacità di lavorare in gruppo, interagire e produrre, secondo il cooperative learning.

•
Valutazione di prodotto: qualità dei testi realizzati .

	Raccordi con le altre discipline
	

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Comunicazione nella madrelingua/ lingua d’istruzione. Imparare ad imparare.

	UNITA’ 4:  IL TERROTORIO COMUNALE 

 I CAMBIAMENTI DEL PAESAGGIO

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

· Ricava informazioni geografiche dall’osservazione diretta, da  fonti grafiche e artistico-letterarie;
· Riconoscere, in differenti ambienti antropici e le connessioni con le caratteristiche fisiche del territorio.

· Riconoscere nei paesaggi italiani le progressive trasformazioni operate dalle attività umane nel paesaggio naturale.

	Competenza da promuovere

	Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni.
Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive e attribuisce significato ad ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.
Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

 Rispetta le regole condivise, collabora con gli altri per la costruzione del bene comune esprimendo le proprie personali opinioni e sensibilità.


	Obiettivi di apprendimento

	Riconoscere la complessità dell’organizzazione comunale. Riconoscere i cambiamenti del proprio territorio individuandone le cause. 

	Contenuti
	Il territorio comunale e la sua organizzazione. Le trasformazioni del paesaggio.

	Prodotto
	Realizzare cartine geografiche, percorsi e mappe.


	Attività
	Visita al palazzo comunale per raccogliere informazioni sul funzionamento esugli organi del comune. Analisi dell’organizzazione del proprio comune. Gioco di simulazione “Sindaco per un giorno”.

Esplorazione guidata del proprio territorio per riconoscere le trasformazioni che ha subito nel tempo. Distinzione fra cambiamenti per cause naturali e antropiche. Ricostruzione con l’uso di immagini e analisi di alcuni territori italiani che hanno subito radicali trasformazioni.

	Metodologia
	Lezioni frontali.

Lavori di gruppo.

	Strumenti
	Computer ,internet, biblioteca, dispositivi digitali.

	Tempi
	 Aprile- Maggio


	

	Verifica e Valutazione 

	Valutazione del processo sulla base delle seguenti evidenze:

•
Valutazione di processo : capacità di lavorare in gruppo, interagire e produrre, secondo il cooperative learning.

•
Valutazione di prodotto: qualità dei testi realizzati .

	Raccordi con le altre discipline
	Ed. Immagine, Italiano.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Comunicazione nella madrelingua/ lingua d’istruzione. Imparare ad imparare.


	Programmazione …MATEMATICA
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1-TRA NUMERI E FORME

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe …terze.. Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

-si muove con consapevolezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali;

-consolida e utilizza strategie di calcolo mentale e tecniche di calcolo scritto;

-stabilisce relazioni significative e motivanti tra strumenti matematici e possibilita’di operare nella realtà;

-cosrtuisce ragionamenti formulando ipotesi, li esprime verbalmente  e considera il punto di vista di altri;

-riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio e si approccia a relazioni e strutture


	Competenza da promuovere

	L’alunno:

-ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni;

-utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzion ia problemi reali;

-possiede un patrimonio di conoscenze e e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni;

-dimostra originalità e spirito di iniziativa.

 -è’ in grado di realizzare semplici progetti.

	Obiettivi di apprendimento


	Leggere, scrivere, rappresentare,confrontare e ordinare i numeri naturali.

Comprendere il valore posizionale delle cifre,

Contare  secondo regole.

Identificare e costriure figure solide e piane.

Denominare e riconoscere posizioni fra rette

Riconoscere in situazioni problematiche l’addizione e la sottrazione
Leggere e rappresentare grafici statistici.’

	Contenuto
	Il valore posizionale del numero. Equivalenze. L’euro.

Scrittura canonica e non del numero Scegliere la tecnica di calcolo adeguata;  

Verbalizzare procedure.Procedure per il calcolo.

Utilizzare in maniera adeguata le proprieta’dell’addizione e della sottrazione 

Discernimento di figure solide e piane  nella realtà circostante.

Discernimento di rette, semirette e segmenti.



	Prodotto
	Esecuzioni di calcoli  con o senza algoritmi

Risoluzioni di situazioni problematiche.

Esperienze manipolative con fili e materiale vario per la costruzione poligoni.

Tabelle.Risoluzioni di compiti di realta’.Disegni, schemi, produzioni di testi problematici. 


	Attività
	Distinzione tra numero e cifra. Letturae scrittura dei numeri, specificando la posizione e il valore delle cifre. Confronto  e ordinamento di numeri naturali , equivalenze tra unità, decina, centinaia e migliaia.Risoluzione di problemi attraverso vari modelli mentali .Utilizzo delle strategie di calcolo orale e scritto e uso delle proprietà dell’addizione e della sottrazione. Calcolo mentale della moltiplicazione e della divisione.Descrizione e riconoscimento di linee rette, semirette e segmenti rappresentati con il disegno e con vari tipi di modelli (fili di lana, strisce di carta celina, cannucce, stecchini..etc).Costruzione di poligoni e di figure solide con stecchini e palline di pongo. Costruzione di un tangram.

	Metodologia
	Laboratoriale in piccoli e grandi gruppi.Brain storming.Osservazioni , descrizioni e confronti.Problem solving. Metodologia della ricerca azione. Cooperative  learning.

	Strumenti
	Supporti video, cd, audio.   Libri di testo

Fogli di carta semplice e velina, colori, penne, matite, cartoncino, stecchette, plastilina.. 

Scatole di varie forme e varie misure

Metro e righello.    Forbici e colla.



	Tempi
	 Ottobre -Novembre


	

	Verifica e Valutazione 

	Test di verifiche orali e scritte. Schede di valutazione in-formativa e auto valutativa.

Compiti di realtà.Autobiografie.

Diario di bordo.

	Raccordi con le altre discipline
	Storia-La datazione a.C. e d. C. 

Tecnologia-La calcolatrice

Italiano-L’uso del punto(oltre il 1.000)

Tecnologia-Costruzione di figure solide

Arte- Disegno di figure piane con l’utilizzo di righelli e squadre.

 Arte e immagine: Il Tangram



	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	- Comunicazione nella madre o lingua di istruzione.

-Competenza matematica.

-Imparare ad imparare.

-Spirito di’iniziativa e imprenditorilita’.



	Programmazione …MATEMATICA………..
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2- SPAZIO E FIGURE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe …terze.. Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

-si muove con consapevolezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali;

-consolida e utilizza strategie di calcolo mentale e tecniche di calcolo scritto;

-stabilisce relazioni significative e motivanti tra strumenti matematici e possibilita’di operare nella realtà;

-costruisce ragionamenti formulando ipotesi, li esprime verbalmente  e considera il punto di vista di altri;

riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio e si approccia a relazioni e strutture;



	Competenza da promuovere

	L’alunno:

-ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni;

-utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologicheper trovare e giustificare soluzioni a problemi reali;

-possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni;

-dimostra originalità e spirito di iniziativa.

 -è in grado di realizzare semplici progetti



	Obiettivi di apprendimento

	Usare in maniera consapevole strategie di calcolo orale e scritto.

Verbalizzare procedure.

Riconoscere in situazioni problematiche la moltiplicazione e la divisione

Identificare gli elementi caratterizzanti della simmetria e costruire figure.

Riconoscere angoli.

Misurare varie caratteristiche degli oggetti.



	Contenuto
	 Situazioni problematiche relative alle  moltiplicazioni e alle divisioni.Simmetria assiale.Parallelismo  e perpendicolarità.L’angolo  come parte di piano e cambiamento di direzione.Trasformazioni geometriche.Divisioni di ripartizione e contenenza.Algoritmi .Esecuzione di calcoli con gli algoritmi e calcoli mentali.

	Prodotto
	Esecuzioni di calcoli  con o senza algoritmi

Risoluzioni di situazioni problematiche.

Esperienze manipolative con fili e materiale vario per la costruzione di poligoni.

Tabelle.Risoluzioni di compiti di realta’.Disegni, schemi, produzioni di testi problematici. Posters.


	Attività
	 Risoluzioni di problemi attraverso vari modelli mentali. Utilizzo e verbalizzazione delle strategie di calcolo orale e scritto. Analisi e uso nel calcolo mentale  della proprietà della moltiplicazione e della divisione. Esecuzione di divisioni con vari algoritmi.Avvio al concetto di divisore.Esperienze corporee e/o manipolatorie per sviluppare concetti di parallelismo, perpendicolarità e distanza punto/retta. Costruzione della simmetria attraverso specchi e piegatura della carta. Costruzione del concetto si angolo mediante esperienze  manipolative con fili e materiale vario.

	Metodologia
	Laboratoriale in piccoli e grandi gruppi.Brain storming.Osservazioni , descrizioni e confronti.Problem solving. Metodologia della ricerca- azione.Cooperative  learning.

	Strumenti
	Supporti video, cd, audio.   Libri di testo

Fogli di carta semplice e velina, colori, penne, matite, cartoncino, stecchette, plastilina.Filo di ferro e filo di lana.

Metro e righello.    Forbici e colla.



	Tempi
	Dicembre/Gennaio


	

	Verifica e Valutazione 

	Test di verifiche orali e scritte.

Scheda di valutazione  in-formativa e autovalutativa

Compiti di realtà. Autobiografie.

Diario di bordo.

	Raccordi con le altre discipline
	Geografia:rappresentazione in scala di oggetti.

Italiano:gli elementi di un problema.

Arte e immagine: le possibilità espressive della carta.

Educazione motoria:valutazione della lunghezza.

Arte e immagine: Il Tangram

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 - Comunicazione nella madre o lingua di istruzione.

-Competenza matematica.

-Imparare ad imparare
-Spirito di’iniziativa e imprenditorilita’.



	Programmazione …MATEMATICA………..
a.s. 2016/2017

	UNITA’3:    IO CONFRONTO….IO MISURO

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe ….. Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno: 

-legge e comprende semplici testi che coinvolgono aspetti logici e matematici;

-utilizza griglie quadrettate e il righello per il disegno geometrico e i più comuni strumenti per semplici misurazioni;

-stabilisce relazioni significative e motivanti tra strumenti matematici e possibilita’di operare nella realtà;

-costruisce ragionamenti formulando ipotesi, li esprime verbalmente  e considera il punto di vista di altri;

-risolve facili problemi, descrivendo il procedimento risolutivo, rappresentandoli con schemi e confrontandosi con soluzioni diverse dalla propria;

-riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio e si approccia a relazioni e strutture.


	Competenza da promuovere

	L’alunno:

-ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni;

-utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali;

-possiede un patrimonio di conoscenze e e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni;

-dimostra originalità e spirito di iniziativa.

 -è’ in grado di realizzare semplici progetti.

	Obiettivi di apprendimento

	Scegliere l’unità di misura opportuna ed effettuare misure con strumenti adeguati.

Misurare lunghezze in relazione al sistema metrico decimale.

Analizzare , sintetizzare e ampliare i testi dei problemi.

Trovare strategie risolutive.

Giustificare i procedimenti e confrontarli con gli altri.



	Contenuto
	Misura come strumento associato alla grandezza(lunghezze, superficie, tempo, peso).Misure convenzionali e non . Stima di misure.La struttura del testo di problemi.Procedure di calcolo. Perimetri di figure piane.

	Prodotto
	Esecuzioni di calcoli  con o senza algoritmi

 Risoluzioni di situazioni problematiche.

Esperienze reali di misurazioni di perimetri

Tabelle.Risoluzioni di compiti di realta’.Disegni geometrici e non , schemi, produzioni di testi problematici.  .Cartelloni..


	Attività
	Costruzioni e utilizzo di strumenti non non convenzionali per misurazioni dirette e non . Misurazioni dirette con sistemi convenzionali. Giochi di stima di misure.Esperienze di trasformazioni da un a unità di misura all’altra, limitatamente alle unità di uso più comune. Soluzione di problemi.Osservazione e discriminazione di varie tipologie di testi problematici.Ricerca di correlazioni fra dati e obiettivo. Pianificazione di strategie risolutive. Manipolazione del testo per la riduzione ai dati essenziali e viceversa. Avvio alla motivazione della procedura e controllo/stima  della soluzione.

	Metodologia
	Laboratoriale in piccoli e grandi gruppi.Brain storming.Osservazioni , descrizioni e confronti.Problem solving. Metodologia della ricerca azione. Cooperative  learning.

	Strumenti
	Supporti video, cd, audio.   Libri di testo

Fogli di carta semplice e velina, colori, penne, matite, cartoncino, stecchette, plastilina.. 

Scatole di varie forme e varie misure

Metro e righello.    Forbici e colla.



	Tempi
	FEBBRAIO/MARZO


	

	Verifica e Valutazione 

	Test di verifiche orali e scritte. Schede di valutazione in-formativa e auto valutativa.

Compiti di realtà.Autobiografie.

Diario di bordo.

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano: il testo regolativo

Educazione motoria: valutazione della lunghezza di traiettorie e percorsi.

Tecnologia: modelli di bilancia a confronto

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Comunicazione nella madre o lingua di istruzione.

-Competenza matematica.

-Imparare ad imparare.

-Spirito di’iniziativa e imprenditorilita’.



	Programmazione …MATEMATICA………..
a.s. 2016/2017

	UNITA’4   RIFLETTO E RISOLVO 

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe ….. Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

-inizia a riconoscere e utilizzare rappresentazioni diverse di oggetti matematici;

-legge e comprende semplici testi che coinvolgono aspetti logici e matematici;

-riconosce e interpreta a livello intuitivo semplici situazioni di incertezza;

utilizza rappresentazioni di dati in tabelle o grafici in situazioni significative  per ricavare informazioni che registra o viceversa;

- stabilisce relazioni significative e motivanti tra strumenti matematici e possibilita’di operare nella realtà.


	Competenza da promuovere

	L’alunno:

-ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, di raccontare le proprie esperienze e di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse situazioni;

-utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzion ia problemi reali;

-possiede un patrimonio di conoscenze e e nozioni di base ed è in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni;

-dimostra originalità e spirito di iniziativa.

 -è’ in grado di realizzare semplici progetti.

	Obiettivi di apprendimento

	Comprendere il concetto di frazione e conoscerne le parti.

Riconoscere e rappresentare una frazione.

Riconoscere figure simmetriche.

Leggere , scrivere e confrontare numeri decimali.

Confrontare semplici figure piane mediante scomposizioni e ricomposizioni.

Porsi domande su situazioni da esaminare.

Raccogliere, classificare e rappresentare i dati.

Riconoscere se una situazione  è certa o incerta.

	Contenuto
	Significato delle frazioni.unità frazionaria, ftazione come parte-tutto e rapporto.Numeri decimali.Figure geometriche equiscomponibili e/o isoperimetriche.Significato di un evento. Elementi di un’indagine. Rappresentazioni grafiche. Frequenza e tabelle. Media aritmetica.

	Prodotto
	Esecuzioni di calcoli  con o senza algoritmi

Risoluzioni di situazioni problematiche.

Esperienze manipolative con fili e materiale vario per la costruzione di poligoni.

Tabelle.Risoluzioni di compiti di realta’.Disegni, schemi, produzioni di testi problematici. Posters.


	Attività
	Costruzione del concetto di frazione mediante  attività manipolativ. Rappresentazione simbolica. Confrono fra frazioni riferite allo stesso intero. Trasformazione e riconoscimento di frazioni equivalenti. Rappresentazione grafica e problemi con le frazioni.Lettura, scrittura, comprensione e confronto di numeri decimali e rappresentazione sulla linea dei numeri decimsli e rappresentazione sulla linea dei numeri.Esercitazioni per il calcolo scritto e orale. Risoluzione di situazioni problematiche con numeri decimali. Utilizzo del Tangram per comporre e scomporre figure geometriche. Misurazione di lati e perimetri di figure piane.Riconoscimento di eventi certi o aleatori a partire da situazioni concrete. Indagini statistiche con analisi delle varie fasi e interpretazione delle rappresentazioni grafiche. Rielaborazione dei risultativi indagini già svolte per formulare giudizi e prendere decisioni.Calcolo della media aritmetica..

	Metodologia
	Laboratoriale in piccoli e grandi gruppi.Brain storming.Osservazioni , descrizioni e confronti.Problem solving. Metodologia della ricerca azione. Cooperative  learning.

	Strumenti
	Supporti video, cd, audio.   Libri di testo

Fogli di carta semplice e velina, colori, penne, matite, cartoncino, stecchette, plastilina.. 

Fettucce di stoffa o nastri colorati

Scatole di varie forme e varie misure.

Contenitori di varie capacita’.

Metro e righello.    Forbici e colla.



	Tempi
	 APRILE /MAGGIO


	

	Verifica e Valutazione 

	Test di verifiche orali e scritte. Schede di valutazione in-formativa e auto valutativa.

Compiti di realtà.Autobiografie.

Diario di bordo.

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano: l’uso della punteggiatura (funzione della virgola)

Italiano:i connettivi 

Scienze:il galleggiamento

Musica:il valore delle note



	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Comunicazione nella madre o lingua di istruzione.

-Competenza matematica.

-Imparare ad imparare.

-Spirito di’iniziativa e imprenditorilita’.



	Programmazione di Scienze e Tecnologia
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:    LA MATERIA

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’ alunno:

-Sviluppa capacità operative e manuali che utilizza in contesti di  esperienza – conoscenza.

-Coglie elementi, eventi e relazioni nelle realtà che lo circonda, per dare supporto alle sue considerazioni.

-Con l’ aiuto dell’insegnante e in collaborazione con i compagni, inizia a formulare ipotesi, osserva, registra, classifica, identifica relazioni spazio-temporali, produce rappresentazioni grafiche.

-Rileva le caratteristiche di alcuni materiali.

	Competenza da promuovere

	L’ alunno: 

-Indaga la realtà, analizza e interpreta i fenomeni osservati giustificando le proprie osservazioni e riflessioni.

-Assume un corretto atteggiamento scientifico nell’osservare la realtà.

-Conosce e comprende il legame tra la vita dell’uomo e le risorse ambientali.

	Obiettivi di apprendimento

	-Conoscere le varie fasi del metodo scientifico.

-Esplorare i materiali con i sensi e descriverne le proprietà essenziali.

-Sperimentare alcune proprietà dell’acqua, dell’aria, del terreno.

	Contenuto
	-Gli strumenti degli scienziati.

-Il metodo scientifico.

-La materia organica e inorganica.

-Passaggi di stato.

-Temperatura.

-Gli stati della materia.

-L’acqua e le sue proprietà.

-L’aria e le sue proprietà.

-La composizione del terreno.

-L’inquinamento del terreno.

-Materiali naturali ed artificiali.

-La raccolta differenziata.

	Prodotto
	-Cartelloni – Tabelle – Disegni – Produzione di testi

-Esperimenti – Questionari.

	Attività
	-Osservazione di fenomeni quotidiani e cambiamenti legati al variare della temperatura.

-Esperimenti su solidi, liquidi e gas.

-Registrazione delle loro modificazioni in base al calore.

-Ricerche sullo smaltimento dei rifiuti.

	Metodologia
	Metodo sperimentale. Letture. Disegni individuali e di gruppo. Ricerche sui materiali. Attività pratiche. Esperimenti sui fenomeni della vita quotidiana.

	Strumenti
	LIM e software specifici. Giochi didattici e non . Materiale didattico strutturato Sussidi audiovisivi. Libri di testo.

	Tempi
	 Ottobre - Novembre


	

	Verifica e Valutazione 

	-Ricerca, osservazione, sperimentazione della realtà.

-Test di verifiche orali e scritte.

-Compiti di realtà.



	Raccordi con le altre discipline
	-Matematica : diagrammi per la classificazione.                                                   --Italiano : esposizione e verbalizzazione dei risultati raggiunti.                                                            -Arte e Immagine : attività di manipolazione.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 -Imparare ed imparare. 

-Comunicazione nella madre lingua/ lingua di istruzione.

-Competenze di base in scienze e tecnologia.


	Programmazione di Scienze e Tecnologia
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2:   GLI AMBIENTI NATURALI

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

-Condivide con gli altri atteggiamenti di cura verso l’ambiente naturale che ha imparato a conoscere e rispettare.

-Cura il proprio corpo attraverso comportamenti e abitudini alimentari adeguati.

-Rispetta le regole condivise e collabora con gli altri.

-Osserva, formula ipotesi, registra, classifica, identifica relazioni.

	Competenza da promuovere

	L’ alunno:

-Osserva e individua le relazioni esistenti tra gli esseri viventi e gli ambienti in cui vivono.

-Ha cura e rispetto di sé e degli altri e dell’ambiente come presupposto di un sano e corretto stile di vita.

	Obiettivi di apprendimento

	-Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali e quelle ad opera dell’uomo.

-Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio ambiente.

-Classificare gli ambienti naturali e individuarne i principali elementi viventi e non viventi.

-Riconoscere un ecosistema.

-Descrivere una catena alimentare.

	Contenuto
	-Gli ambienti naturali.

-Gli interventi dell’uomo in un ambiente e le loro conseguenze.

-Ecosistemi.

-Lo sviluppo delle catene alimentari.

-Le catene alimentari di terra.

-L’ecosistema stagno.



	Prodotto
	-Produzione di testi – Cartelloni – Tabelle – Disegni – Schemi

-Esperimenti in laboratorio – Questionario.

	Attività
	-Esplorazione e descrizione di ambienti naturali.

-Lavori di ricerca, di selezione e rielaborazione delle informazioni.

-Uso di tabelle.

-Lettura e comprensione di testi scientifici.

-Attività di approfondimento.



	Metodologia
	Metodo sperimentale. Didattica laboratoriale. Lezione frontale. Circle time. Problem solving. Ricerche di materiali per individure cicli vitali e le catene alimentari.

	Strumenti
	LIM e software specifici. Sussidi audiovisivi. Materiale didattico strutturato. Giochi didattici e non. Libri di testo.



	Tempi
	 Dicembre e Gennaio


	

	Verifica e Valutazione 

	-Ricerca., osservazione, sperimentazione della realtà, rielaborazione delle informazioni.

-Uso di tabelle e schede strutturate.

-Test di verifiche orali e scritte.

-Compiti di realtà.



	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano : utilizzo dei dati sensoriali per descrivere.                                                    -Arte e Immagine : esecuzione di disegni e cartelloni delle catene alimentari.         -Geografia : analisi dei diversi ambienti.                                                           

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 -Imparare ad imparare.

- Comunicazione nella madrelingua/lingua d’istruzione.

-Competenze di base in scienze e tecnologia.

-Competenze sociali e civiche.


	Programmazione di Scienze e Tecnologia
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3:    ESSERI VIVENTI: LE PIANTE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

-Osserva, descrive, confronta, correla elementi della realtà circostante.

-Individua somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo di organismi vegetali.

-Analizza e racconta ciò che ha fatto e imparato.

-Osserva e interpreta le trasformazioni ambientali, in particolare quelle conseguenti l’azione modificatrice dell’uomo.

	Competenza da promuovere

	L’alunno:

-Coglie le relazioni che sottendono i fenomeni che avvengono in natura.

-Formula ipotesi per spiegare quanto osserva e propone esperimenti per verificarle.

-Richiama i termini di lessico specifico in modo pertinente, racconta le proprie esperienze con una buona padronanza della lingua italiana.

	Obiettivi di apprendimento

	-Saper analizzare le caratteristiche delle piante.

-Riconoscere le parti della pianta e saperle descrivere.

-Riconoscere le funzioni di respirazione e traspirazione delle piante.

-Conoscere come si nutrono le piante: la fotosintesi clorofilliana.



	Contenuto
	-I vari tipi di piante e le loro caratteristiche.

-Le parti essenziali di una pianta.

-La fotosintesi clorofilliana.

-Respirazione e traspirazione.

-Adattamento all’ambiente.

	Prodotto
	-Produzione di testi – Cartelloni – Schemi – Disegni – Esperimenti in laboratorio – Questionario.


	Attività
	-Metodo d’indagine: analisi delle piante e delle funzioni delle loro parti.

-Lavori di ricerca.

-Rielaborazione delle informazioni.

-Esperimenti con i vegetali per osservare i processi di respirazione e traspirazione.

-Visita all’Orto Botanico di Portici.

	Metodologia
	Didattica laboratoriale. Lavoro di gruppo ispirato ai principi dell’approfondimento cooperativo. Lezione frontale. Brainstorming. Tutoring. Apprendimento metacognitivo.

	Strumenti
	LIM . Sussidi audiovisivi. Materiale didattico strutturato. Libri di testo.

	Tempi
	 Febbraio e Marzo.


	

	Verifica e Valutazione 

	-Lavori di osservazione, registrazione dei dati e analisi.

-Schede  strutturate e non. 

-Tabelle e relazioni scritte e orali.

-Compiti di realtà.



	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano : testo descrittivo .                                                                                     -Arte e Immagine : esecuzione di disegni con tecniche diverse.                                  -Geografia : analisi dei diversi ambienti.

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	- Imparare ad imparare.

-Competenze di base in scienze e tecnologia.

-Competenze sociali e civiche.

-Comunicazione nella madrelingua/lingua d’istruzione.


	Programmazione di Scienze e Tecnologia
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 4:    ESSERI VIVENTI: GLI ANIMALI

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classe terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

-Sviluppa atteggiamenti di curiosità e di ricerca delle spiegazioni di quello che deve succedere.

-A partire dalla propria esperienza e dal confronto con i pari, individua problemi e riflette su possibili soluzioni, ponendosi domande esplicite.

-Riconoscere alcune caratteristiche e modi di vivere degli animali.

-Individua somiglianze e differenze.

	Competenza da promuovere

	L’alunno:

-Richiama i termini di lessico specifico in modo pertinente e in contesti diversi.

-Utilizza le conoscenze matematiche e scientifiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.

-E’ in grado di ricercare e organizzare nuove informazioni.

	Obiettivi di apprendimento

	-Saper descrivere ed analizzare gli animali.

-Riconoscere le principali caratteristiche dei vertebrati e degli invertebrati.

-Riconoscere le principali relazioni che si instaurano tra piante e animali.

-Conoscere alcune strategie di adattamento degli animali.

	Contenuto
	-Il nutrimento degli animali e classificazione.

-Caratteristiche, vantaggi e classificazione dei vertebrati e invertebrati.

-Funzioni vitali: respirazione e nutrizione.

-Strategie di adattamento e di difesa.

	Prodotto
	-Cartelloni.

-Produzione di testi.

-Disegni.



	Attività
	-Raccolta di immagini di animali, osservazione, comparazione, descrizione e classificazione.

-Lavori di ricerca anche nel piccolo gruppo. Rielaborazione delle informazioni.

-Uso di tabelle per consolidare alcune prime tecniche dell’acquisizione del metodo di studio.

-Visita guidata allo zoo di Napoli.

	Metodologia
	Apprendimento metacognitivo. Tutoring. Lezione frontale. Didattica laboratoriale. Lavoro di gruppo ispirato ai principi dell’apprendimento cooperativo. Circle time.

	Strumenti
	LIM e software specifici. Sussidi audiovisivi. Materiale didattico strutturato.

Libri di testo.

	Tempi
	 Aprile - Maggio


	

	Verifica e Valutazione 

	-Ricerca, osservazione, sperimentazione della realtà.

-Lavori di gruppo e rielaborazione delle informazioni.

-Uso di tabelle e schede strutturate e non.

-Compiti di realtà.



	Raccordi con le altre discipline
	-Italiano : testo descrittivo.                                                                                                 -Matematica : diagrammi per la classificazione.                                                                  -Arte e Immagine : esecuzione di disegni con tecniche diverse.                                  -Geografia : analisi dei diversi ambienti.                                                                             -Inglese : animali domestici e animali selvatici.                                                                                    

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 -Imparare ad imparare. 

-Comunicazione nella madrelingua/lingua d’istruzione.

-Competenze di base in scienze e tecnologia.

-Competenze digitali.


	Programmazione  MUSICA
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1   LE QUALITA’ DEL SUONO

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	Alunni  di classe 3^  Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

· Articola ed esegue combinazioni timbriche, applicando schemi elementari. 

· Esplora e discrimina eventi sonori dal punto di vista qualitativo.

	Competenza da promuovere

	- Imparare a imparare

-Consapevolezza ed espressione culturale.

	Obiettivi di apprendimento

	Rilevare stimoli acustici rispetto allo sfondo sonoro.

Utilizzare le caratteristiche del suono come regole del gioco musicale.

	Contenuto
	Stimolo acustico e sfondo sonoro. Intensità, durata, altezza, timbro.

	Prodotto
	 Esecuzioni sonore regolate delle caratteristiche del suono.

	Attività
	Identificazione e attribuzione di senso a richiami acustici. Co-costruzione collettiva di sequenze sonore. Giochi con le caratteristiche del suono.


	Metodologia
	Partendo come punto di partenza l’ascolto, le attività saranno mirate ad accrescere e potenziare la naturale disposizione sensoriale di ciascun alunno,

	Strumenti
	Usare il proprio corpo o oggetti sonori per produrre, riprodurre, creare e improvvisare eventi musicali di vario genere o per accompagnare canti.

Ascolto di  brani  strumentali.

Utilizzo di schede strutturate e non.



	Tempi
	 Settembre, Ottobre, Novembre


	

	Verifica e Valutazione 


	Distinguere stimoli acustici rispetto allo sfondo sonoro. Improvvisare esecuzioni sonore regolate dalle caratteristiche del suono.

	Raccordi con le altre discipline
	Scienze -L’apparato sensoriale

Italiano Leggere e ascoltare



	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Ha consapevolezza delle proprie potenzialità e dei propri limiti. Orienta le proprie scelte in modo consapevole. Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da solo e insieme agli altri. 

 Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.


	UNITA’ 2: INTERPRETAZIONE ESPRESSIVA
LA VOCALITA’

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno : 

· Ascolta e descrive, utilizzando vari linguaggi creativi, un brano musicale.

· Improvvisa liberamente e in modo creativo, utilizzando la voce e piccoli strumenti.

· Esegue in gruppo alcuni brani vocali appartenenti al repertorio infantile.


	Competenza da promuovere


	Imparare a imparare, Consapevolezza ed espressione culturale.

	Obiettivi di apprendimento


	Interpretare un canto attraverso diversi linguaggi espressivi.

Cogliere la differenza tra vocalità parlata e cantata.



	Contenuto
	Le forme dell’espressività musicale. L’emissione della voce.

	Prodotto
	Esecuzione di brani del repertorio musicale infantile.

	Attività
	Danza spontanea su un canto. Accompagnamento spontaneo di un canto ispirato al tema della felicità. Interpretazione di filastrocche, canti e semplici canti tratti dal repertorio comune della classe. Giochi di esplorazione della vocalità.

	Metodologia
	Attraverso attività capaci di suscitare interesse e partecipazione, si guiderà l’alunno nell’esplorazione della dimensione sonora per abituarlo a riflettere, a comprendere, ad operare, a produrre

	Strumenti
	Schede  strutturate e non.

Utilizzo  della  voce per creare  improvvisare eventi musicali, e ascolto di brani vocali del repertorio infantile.

Giochi di imitazione .



	Tempi
	 Dicembre -gennaio


	

	Verifica e Valutazione 


	Si esprime attraverso linguaggi espressivi. Differenzia l’emissione vocale nel parlato e nel canto.

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano- Leggere, comprendere e, produrre testi.



	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo. 

Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e gli altri, per riconoscere e apprezzare le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco. Interpreta i sistemi simbolici  e culturali della società.

In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento, si esprime in ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali.

	UNITA’ 3 : CLASSIFICAZIONE TIMBRICA

STRUMENTI DI CARTA

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno: 
· Improvvisa liberamente e in modo creativo, utilizzando la voce e piccoli strumenti.
· Articola ed esegue combinazioni timbriche, applicando schemi elementari.


	Competenza da promuovere


	Imparare a imparare, Consapevolezza ed espressione culturale.

	Obiettivi di apprendimento


	Interpretare eventi musicali.

Produrre sequenze ritmiche con gli strumenti didattici.

	Contenuto
	I timbri degli oggetti comuni. Possibilità sonore della carta.

	Prodotto
	Costruzione di semplici strumenti musicali con carta e cartone.


	Attività
	Esplorazione sonora degli oggetti del proprio corredo scolastico.  Classificazione degli oggetti in base al timbro. Improvvisazione e strutturazione di semplici sequenze musicali, utilizzando gli oggetti esplorati. Sperimentazione e scoperta delle diverse sonorità della carta. Costruzione di semplici strumenti musicali con carta e cartone.



	Metodologia
	Le attività saranno operative, predisposte per coinvolgere attivamente gli alunni e favorire un’acquisizione di tipo concreto.

	Strumenti
	 Occorrente per realizzare piccoli strumenti  musicali di carta e cartone.

Esperienze laboratoriali.con strumenti convenzionali e non.

 Utilizzo di lettori digitali di musica, computer, lavagna  interattiva multimediale.

	Tempi
	 Febbraio Marzo


	

	Verifica e Valutazione 


	Si esprime musicalmente con oggetti comuni. Improvvisa sonorità con gli strumenti cartacei costruiti.

	Raccordi con le altre discipline
	Scienze- il corpo umano.

Italiano-Legge e comprende testi , ne individua il senso e le informazioni

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e gli altri, per riconoscere e apprezzare le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose, in un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco. Interpreta i sistemi simbolici  e culturali della società.

Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

	UNITA’ 4  RIELABORAZIONE MUSICALE
SIMBOLIZZAZIONE ANALOGICA
Traguardi per lo sviluppo delle competenze
L’alunno:

· Esegue in gruppo semplici brani strumentali, utilizzando gesti-suono e piccoli strumenti.

· Riconosce alcuni elementi costitutivi di un semplice brano musicale.

· Esplora diverse possibilità espressive della voce, del corpo e degli strumenti musicali.
· Fa uso di forme di notazione analogica e, in parte, codificata.
Competenza da promuovere
Imparare a imparare, Consapevolezza ed espressioni culturale.
Obiettivi di apprendimento
Contribuire alla rielaborazione musicale di alcuni spunti tratti da un cartone animato. Produrre e sonorizzare linee di simboli.
Contenuto

La musica e il cinema d’animazione.

La notazione analogica.
Prodotto

Rappresenta e suona brevi partiture in notazione analogica.
Attività

Visione di un cartone animato e discussione della relativa colonna sonora. Recupero e rielaborazione musicale collettiva di semplici spunti narrativi. Redazione e interpretazione sonora di semplici linee di simboli. Rappresentazione grafica di alcuni elementi musicali. Co-costruzione di brevi partiture da suonare. 

Metodologia

Le attività saranno operative, predisposte per coinvolgere attivamente gli alunni e favorire un’ acquisizione di tipo concreto, Si prediligerà il gioco organizzato, elaborando esperienze di traduzione tra i diversi linguaggi. Si valorizzeranno l’ascolto e l’attenzione di meccanismi operativi. 

Strumenti

Utlizzo di lettori digitali di musica, computer,lavagna interattiva multimediale. Film di animazione. Uso di schede strutturate e non.
Tempi

 Aprile – Maggio - 
Verifica e Valutazione 
Rappresenta e suona brevi partiture in notazione analogica.
Raccordi con le altre discipline
Italiano – leggere comprendere- produrre testi.

Educazione motoria – giochi ritmati
Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
 Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.
In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento, si esprime in ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali.



	Programmazione ARTE E IMMAGINE
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:   :    “Per una nuova cittadinanza” 

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  delle  classi terze  “Scuola Primaria”

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Sperimenta e rielabora immagini di diverso tipo con molteplici tecniche,materiali e strumenti.

Osserva ,esplora ,descrive e decodifica immagini di diverso tipo;



	Competenza da promuovere

	Partecipa in modo efficace, costruttivo e democratico alla vita sociale e lavorativa in cui opera.

Competenze sociali e civiche

Consapevolezza ed espressione culturale

	Obiettivi di apprendimento

	Utilizzare i rapporti e gli effetti visivi prodotti dalla vicinanza e somiglianza di colori e forme.

	Contenuto
	La percezione visiva: vicinanza e somiglianza di colori e forme.

	Prodotto
	Materiali grafici e fotografici


	Attività
	Allestimento di laboratori per attività grafico-pittoriche, costruttive e linguistiche



	Metodologia
	Didattica laboratoriale - osservazione di immagini- circle time-coperative learning

	Strumenti
	Materiali grafici e fotografici-testi-risme-colori-colla-das-materiale di risulta e raccolto durante le vacanze estive.

	Tempi
	 Ottobre-novembre


	

	Verifica e Valutazione 

	Diario di bordo

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Imparare ad imparare.

Consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione ARTE E IMMAGINE
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2:   
   “Un ambiente da vivere”

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classi terze Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Sperimenta e rielabora immagini di diverso tipo con molteplici tecniche,materiali ,strumenti.

Osserva ,esplora ,descrive e decodifica immagini di diverso tipo



	Competenza da promuovere

	Consapevolezza ed espressione culturale.

Partecipa in modo efficace, costruttivo e democratico alla vita sociale e lavorativa in cui opera.

	Obiettivi di apprendimento

	Utilizzare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti artigianali con assemblaggi di materiali diversi.

	Contenuto
	Tecnica dell’assemblaggio e del frottage

	Prodotto
	Produzione di un lap-book di Natale realizzazione di biglietti augurali natalizi-rappresentazioni teatrali e musicali sul Natale e sui diritti-rielaborazione di immagini legate al paesaggio invernale-creazione di manufatti e scenografia per allestire il presepe.


	Attività
	Esplorazione visiva e tattile di materiali vari ,finalizzata a scelta di quelli da assemblare per la produzione di elementi anche natalizi.

Sperimentazione di alcune tecniche compresa la fotocopiatura ,per produrre rappresentazioni originali.

	Metodologia
	Circle time-operative learning-didattica laboratoriale-flipped classroom-peer tutoring

	Strumenti
	Scatole -carta –cartoncini-materiali di recupero-testi-materiale grafico e fotografico-risme.

	Tempi
	 Dicembre- gennaio


	

	Verifica e Valutazione 

	Diario di bordo-schede –giochi-schede di verfica-attività grafico-pittoriche.

	Raccordi con le altre discipline
	Religione cattolica/italiano

 

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Imparare ad imparare.

Consapevolezza ed espressione culturale.


	Programmazione ARTE E IMMAGINE
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3:   
“Sani per vivere bene”

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classi terze Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Riconosce e individua i principali aspetti formali di opere d’arte e artigianali,non troppo complesse ,anche di culture diverse dalla propria.

Sperimenta e rielabora immagini di diverso tipo con molteplici tecniche, materiali e strumenti.



	Competenza da promuovere

	Consapevolezza ed espressione culturale.

Partecipa in modo efficace, costruttivo e democratico alla vita sociale e lavorativa in cui opera.

	Obiettivi di apprendimento

	Utilizzare strumenti e tecniche diverse per realizzare maschere originali.

Realizzare figure reversibili

	Contenuto
	Tecnica dell’assemblaggio

	Prodotto
	Materiali grafici e fotografici


	Attività
	Individuazione dell’utilizzo di maschere nel territorio,nelle immagini e nelle opere d’arte.

Osservazione guidata alla ricerca di tecniche e materiali per realizzare maschere d diverso tipo.



	Metodologia
	Didattica laboratoriale - circle time -cooperative learning -peer tutoring-brainstorming-interpretazione di testi dei vari generi.

	Strumenti
	Palle di polistirolo e di plastic-colla- cartoncini-colorivari-polverine luccicanti-materiali di recupero-lim o altro –materiale informatico.

	Tempi
	Febbraio -marzo

	

	Verifica e Valutazione 

	Schede – attività pratiche – attività grafiche e manuali-giochi –compiti di realtà

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano-informatica

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Competenze sociali e civiche.

Imparare ad imparare.

Spirito di iniziativa e imprenditorialità.


	Programmazione ARTE E IMMAGINE
a.s. 2016/2017

	UNITA’ 4:   
:    “Sulla buona strada”

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti 
	alunni  di classi terze Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

Riconosce e individua i principali aspetti formali di opere d’arte e artigianali,non troppo complesse ,anche di culture diverse dalla propria.



	Competenza da promuovere

	Consapevolezza ed espressione culturale.

Partecipa in modo efficace, costruttivo e democratico alla vita sociale e lavorativa in cui opera.

	Obiettivi di apprendimento

	Utilizzare macchie e strappi per realizzare opere originali.

Introdurre nelle proprie produzioni elementi linguistici scoperti osservando immagini ed opere.

	Contenuto
	La tecnica delle macchie di colore .

Forme casuali originali nel’arte.

Forme irregolari

	Prodotto
	Materiali grafici e fotografici


	Attività
	Osservazione analitica guidata di opere d’arte .

Sperimentazioni della tecnica in produzioni personali.



	Metodologia
	Didattica laboratoriale-ludica/operativa per la costruzione del sapere-peer tutoring-cooperative learning-circle time-brainstorming-

	Strumenti
	Materiali grafico –pittorico- colla-colori-materiale fotografico-immagini-video.

	Tempi
	Aprile -maggio

	

	Verifica e Valutazione 

	Attività grafico-pittoriche-video-immagini – giochi- schede- risme

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano/ matematica

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	 Competenze sociali e civiche.

Imparare ad imparare.

Spirito di iniziativa e imprenditorialità.

Consapevolezza ed espressione culturale


	Programmazione di EDUCAZIONE FISICA a.s. 2016/2017

	UNITA’ 1:  CONTROLLO MOTORIO e ADATTARE  E TRASFORMARE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti
	alunni  di classe terza della Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L'Alunno:

*conosce le varie parti del corpo e si muove nello spazio sperimentando situazioni e coordinando vari schemi motori;

*partecipa in modo attivo a vari tipi di gioco organizzatorispettando le regole;

*conosce e rispetta i criteri per la prevenzione degli infortuni.

	Competenza da promuovere
	Imparare ad imparare.

Possiede un patrimonio organico di conoscenze e nozioni di base ed è allo stesso tempocapace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni e impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

Ha consapevolezza delle proprie potenzialità e dei propri limiti.Orienta le proprie scelte in modo consapevole.Si impegna per portare a compimento il lavoro iniziato da solo o insieme ad altri.

Competenze sociali e civiche. Consapevolezza ed espressione culturale.

Si orienta nello spazio e nel tempo dando dando espressione a curiosità e ricerca di senso;osserva e interpreta ambienti,fatti,fenomeni e produzioni artistiche.

	Obiettivi di apprendimento
	Controllare i propri movimenti in situazioni variabili complesse.

Adattarsi al variare delle situazioni di gioco adeguando la risposta motoria.

	Contenuto
	Previsioni dell'effettodei propri gesti/movimenti. Riferimenti temporali a causa delle azioni

	Prodotto
	Uso di schemi motori diversi Percorsi strutturati

Giochi di squadra

	Attività
	Giochi aperti individuali e in piccoli gruppi finalizzati a sperimentare la valutazione delle proprie scelte e azioni in relazione ad attrezzi e compagni. Staffette a squadre.

Giochi individuali e in piccoli gruppi anche con piccoli attrezzi,finalizzati a sperimentare risposte motorie efficaci perla positiva riuscita del gioco stesso.

	Metodologia
	Circle-time, problem solving, cooperative learning, learning by doing

	Strumenti
	Palestra-Attrezzi ginnici-Lettore CD


	Programmazione  EDUCAZIONE FISICA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 2 ORIENTAMENTO SPAZIO-TEMPORALE

COMBINAZIONE MOTORIA

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti
	alunni  di classe  terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

*conosce ed esegue in modo semplificato e personalizzato i gesti e movimenti relativi ai vari giochi.

*conosce le varie parti del corpo e si muove nello spazio sperimentando e coordinando vari schemi motori;

*partecipa in modo attivo a vari tipi di gioco organizzato rispettando le regole;

*conosce e rispetta i criteri per la prevenzione degli infortuni.

	Competenza da promuovere
	Imparare ad imparare. Competenze sociali e civiche.

	Obiettivi di apprendimento
	*Orientare gesti e azioni in funzione della situazione ludica.

*Coordinare i segmenti corporei fra loro per costruire azioni motorie più complesse.

	Contenuto
	Il tempo  e lo spazio nelle azioni motorie di orientamento.

Simultaneità spazio-temporale dei movimenti.

	Prodotto
	-Uso di schemi motori diversi

-Percorsi strutturati

-Giochi di squadra


	Tempi
	Nei mesi di Ottobre e Novembre.

	

	Verifica e Valutazione
	Abilità:valuta l'effetto dei propri movimenti in giochi e percorsi. Abilità:adatta la propria risposta motoria al variare delle situazioni di gioco.

	Raccordi con le altrediscipline
	Italiano-Inglese-Cittadinanza e Costituzione-Matematica-Scienze- Musica- Geografia

	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Competenze sociali e civiche/Spirito di iniziativa ed imprenditorialità/Imparare ad imparare


	Programmazione EDUCAZIONE FISICA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 3 ANTICIPARE E SCEGLIERE

EQUILIBRIO

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti
	alunni  di classe terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

*partecipa in modo attivo a vari tipi di gioco organizzato rispettando le regole;

*conosce e rispetta i criteri per la prevenzione degli infortuni.

*conosce le varie parti del corpo e si muove nello spazio sperimentando e coordinando vari schemi motori;

	Competenza da promuovere
	Imparare ad imparare. Competenze sociali e civiche.

	Obiettivi di apprendimento
	Giocare in gruppo valutando situazioni e prendendo decisioni.

Mantenere il controllo equilibrato del corpo sia da fermo che in movimento.

	Contenuto
	Rapidità motoria.

Controllo tonico e posturale.

	Prodotto
	Uso di schemi motori diversi Percorsi strutturati

Giochi di squadra

	
	
	

	Attività
	Giochi aperti individuali e in piccoli gruppi finalizzati a sperimentare occasioni di scelta e decisione.

Giochi di reazione motoria per sperimentare situazione di previsione dell’effetto di un’azione motoria.

Giochi aperti individuali e/o in piccoli gruppi/piccole squadre nei quali sperimentare condizioni di equilibrio/disequilibrio del proprio corpo in situazioni statica dinamica.
	

	Metodologia
	Circle-time,problem solving,cooperative learning.
	

	Strumenti
	Attrezzi presenti nello spazio della palestra.
	

	Tempi
	Mesi di febbraio e marzo.
	

	
	

	Verifica e Valutazione
	Abilità: gioca in gruppo apportando il proprio contributo nella rapidità di scelta e decisione.

Abilità: mantiene l’equilibrio da fermo e in movimento quando è in situazione di disequilibrio.
	

	Raccordi con le altrediscipline
	Italiano-Inglese-Cittadinanza e Costituzione-Matematica-Scienze- Musica- Geografia
	

	
	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Competenze sociali e civiche/Spirito di iniziativa ed imprenditorialità/Imparare ad imparare
	


	Programmazione EDUCAZIONE FISICA

a.s. 2016/2017

	UNITA’ 4 ESPRESSIVITA’ CORPOREA

SCELTE FINALIZZATE

	Istituto scolastico
	II Circolo Didattico di  Pomigliano D’Arco

	Sezioni e Classi aderenti
	alunni  di classe  terza Scuola Primaria

	

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
	L’alunno:

*conosce ed esegue in modo semplificato e personalizzato i gesti e movimenti relativi ai vari giochi.

*conosce le varie parti del corpo e si muove nello spazio sperimentando e coordinando vari schemi motori;

*utilizza il linguaggio corporeo e motorio per esprimere stati d’animo ed emozioni.

*è consapevole del rapporto tra cibo, movimento, salute e adotta corretti stili alimentari.

	Competenza da promuovere
	Consapevolezza ed espressione culturale. Competenze sociali e civiche.

Competenze di base in scienze.

Imparare ad imparare.

	Obiettivi di apprendimento
	Usare esclusivamente il corpo per comunicare in giochi di sfida a squadre. Mettere in relazione l’attività motoria con abitudini alimentari corrette

	Contenuto
	Azioni “sportive” mimate.

Corretto stile alimentare.

	Prodotto
	Uso di schemi motori diversi Percorsi strutturati

Giochi di squadra

	Attività
	Sperimentazione mimico-facciale e mimico gestuale di ruoli differenti (giocatore,giudice/arbitro,allenatore/istruttore,tifoso)in giochi di sfida a squadra. Riflessione guidata sulla mimica messa in atto e sulla sua efficacia comunicativa.

Giochi in piccoli gruppi /piccole squadre finalizzati a “portare punti” a proprio favore in relazione alla simulazione di corrette scelte di tipo alimentare.
	

	Metodologia
	Circle-time,problem solving,cooperative learning.
	

	Strumenti
	Attrezzature presenti in palestra.
	

	Tempi
	Nei mesi di aprile e maggio.
	

	
	

	Verifica e Valutazione
	Abilità: esprime stati d’animo e semplici messaggi esclusivamente con la mimica facciale e gestuale.

Abilità: giustifica le varietà del “paniere” alimentare riempito attraverso il gioco.
	

	Raccordi con le altre discipline
	Italiano-Inglese-Cittadinanza e Costituzione-Matematica-Scienze- Musica- Geografia
	

	
	

	Raccordi con le competenze

chiave di cittadinanza previste al termine dell’obbligo di istruzione
	Competenze sociali e civiche/Spirito di iniziativa ed imprenditorialità/Imparare ad imparare
	


