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PROGRAMMAZIONE ANNUALE CLASSE PRIMA
ANNO SCOLASTICO 2020/2021
AREA LINGUISTICO-ESPRESSIVA

Disciplina di riferimento: LINGUA ITALIANA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Lettura


	Parlare 
· Chiedere spiegazioni

· Spiegare

· Confrontare punti di vista

· Condividere conoscenze 

· Collegare

· Produrre inferenza

· Argomentare
	· Prendere la parola negli scambi comunicativi (dialogo, conversazione, discussione) rispettando i turni di parola.

· Comprendere l’argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in classe.

· Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne cogliere il senso globale e riesporli in modo comprensibile a chi ascolta.

· Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un’attività conosciuta. 

· Raccontare storie personali o fantastiche rispettando l’ordine cronologico ed esplicitando le informazioni necessarie perché il racconto sia chiaro per chi ascolta.

· Ricostruire verbalmente le fasi di un’esperienza vissuta a scuola o in altri contesti. 

	Scrittura


	Comprendere:

· Categorizzare 

· Connettere

· Analizzare

· Indurre

· Dedurre

· Selezionare

· Generalizzare

· Produrre inferenze

· Esemplificare

· Interpretare


	· Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella modalità ad alta voce, curandone l’espressione, sia in quella silenziosa.

· Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni elementi come il titolo e le immagini; comprendere il significato di parole non note in base al testo. 

· Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) cogliendo l’argomento di cui si parla e individuando le informazioni principali e le loro relazioni.

· Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in vista di scopi pratici, di intrattenimento e di svago.

· Leggere semplici e brevi testi letterari, sia poetici sia narrativi, mostrando di saperne cogliere il senso globale.



	Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo


	Scrivere:
· Ideare
· Pianificare
· Trascrivere
· Revisionare
	· Acquisire le capacità manuali, percettive e cognitive necessarie per l’apprendimento della scrittura. 

· Scrivere sotto dettatura curando in modo particolare l’ortografia. Produrre semplici testi funzionali, narrativi e descrittivi legati a scopi concreti (per utilità personale, per comunicare con altri, per ricordare, ecc.) e connessi con situazioni quotidiane (contesto scolastico e/o familiare). 



	Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua


	· Indurre  

· Dedurre 

· Selezionare  

· Generalizzare
	· Comprendere in brevi testi il significato di parole non note basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole.

· Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura.

· Usare in modo appropriato le parole man mano apprese.



	Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo


	· Categorizzare  

· Connettere 
· Analizzare
	· Confrontare testi per coglierne alcune caratteristiche specifiche (ad es. maggiore o minore efficacia comunicativa, differenze tra testo orale e testo scritto, ecc.).

· Prestare attenzione alla grafia delle parole nei testi e applicare le conoscenze ortografiche nella propria produzione scritta.


Traguardi di competenza disciplinare
	Competenza chiave europea
	COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006

 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(Indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	Ascolto e parlato
• Si pone in atteggiamento di ascolto;

• mantiene l’attenzione sul messaggio orale;

• partecipa ad una conversazione;

• formula domande;

• risponde a domande in modo pertinente;

• riferisce correttamente le informazioni dei discorsi affrontati;

• riferisce esperienze personali rispettando l’ordine temporale;

• racconta storie reali o fantastiche rispettando l’ordine temporale.
	Ascolto e parlato
· Interagire in un conversazione formulando domande e dando risposte pertinenti su argomenti di esperienza diretta

· Comprendere l'argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in classe 

· Seguire la narrazione di testi ascoltati o letti mostrando di saperne cogliere il senso globale


· Raccontare oralmente una storia personale o fantastica rispettando l'ordine cronologico e/o logico.

· Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un'attività che conosce bene.

· Raccontare oralmente una storia personale o fantastica secondo l’ordine cronologico.
	Ascolto e parlato
Le modalità di interazione in una conver- sazione;

I meccanismi per la ricostruzione di sto- rie reali, fantastiche e il racconto del proprio vissuto.

Elementi fondamentali del rapporto fra- se/contesto nella comunicazione orale: funzione affermativa, negativa, interro- gativa, esclamativa, lessico.

Comprensione degli elementi principali della
comunicazione orale: concordan- ze, pause, durate, accenti, intonazione nella frase;

Organizzazione del contenuto della co- municazione orale secondo il criterio del- la successione temporale

Funzione connotativa e denotativa del segno grafico

	Lettura
•   Legge in modo scorrevole;

•   legge una semplice frase individuando gli elementi che la compongono;

•   Nella lettura individua e comprende il significato globale di testi: descrittivi, narrativi e informativi;

•   nella lettura di semplici testi discrimina il punto, la virgola, il punto interrogativo ed esclamativo.
	Lettura
· Legge parole, frasi, brevi testi 

· Comprende parole, frasi, brevi testi in vista di scopi funzionali, pratici, di intrattenimento e/o di svago;

· Legge semplici testi mostrando di saper cogliere il senso globale

· 
	Lettura
Lettura monosillabica di parole

Le convenzioni di lettura: corrispondenza tra fonema-grafema; raddoppiamenti; accenti; troncamenti; elisioni; scansione in sillabe.
I diversi caratteri grafici

La funzione del testo/contesto: com- prensione dei significati.

	Scrittura
• Padroneggia la corrispondenza tra fonema e grafema;

• Produce frasi di senso compiuto;

• Scrive un dettato rispettando le convenzioni ortografiche;

• Scrive semplici frasi legate a contesti del proprio vissuto.
	Scrittura
· Scrivere correttamente un dettato;

· Produrre parole, frasi, brevi testi connessi con situazioni quotidiane 

· Produrre parole, frasi, brevi testi narrativi e/o descrittivi

· Comunicare per iscritto con frasi semplici e compiute

· Conoscere e utilizzare regole ortografiche
	Scrittura
Corrispondenza fonema- grafema, parole a difficoltà graduata; frasi estrapolate dal contesto classe su sollecitazioni ine- renti tematiche di vissuto quotidiano, ar- gomentazioni di particolare interesse le- gate anche a specifici periodi

(Natale, Pasqua, ecc.) o a interessi col- lettivi (animali, colori, fiori, ecc.) rad- doppiamento consonanti, accento, apo- strofo, scansione in sillabe, i diversi ca- ratteri grafici, i segni di punteggiatura

forte: punto, virgola, punto esclamativo e interrogativo

	Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo
• Riconosce nuove parole;

• Utilizza in semplici testi parole nuove;

• Comunica utilizzando nuovi termini in modo pertinente;

• Legge comprendendo il significato di nuovi termini.
	Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo
· Comprendere in semplici testi il significato di nuovi vocaboli;

· Arricchire il patrimonio lessicale attraverso conversazioni e letture.
	Acquisizione ed espansione del les- sico ricettivo e produttivo
Lessico specifico delle parti del corpo; di oggetti, di frutti e fiori stagionali

	Elementi di grammatica
• Scrive rispettando la corrispondenza tra fonemi e grafemi;

• Applica le principali regole ortografiche: raddoppiamenti, accenti, scansione in sillabe;

· Riconosce ed applica la funzione grafica delle lettera H;

· Utilizza correttamente i principali segni di punteggiatura;


	Elementi di grammatica
· Utilizzare correttamente la corrispondenza fra fonemi e grafemi; 

· Attivare semplici riflessioni sulle prime convenzioni ortografiche;

· Conoscere gli elementi principali della frase
	Elementi di grammatica
Il nome, l'articolo

Il genere, il numero Il verbo-azione L’enunciato minimo


	Educazione civica

(monte ore annuale 4h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	ITALIANO

4h
	· Manifestare il proprio punto di vista e le esigenze personali in forme corrette ed argomentate nelle varie forme (scritta e orale). 
· Analizzare Regolamenti (di un gioco, d’Istituto...), valutandone i principi ed attivare, eventualmente, le procedure necessarie   per modificarli. Attivare atteggiamenti di ascolto / conoscenza di sé e di relazione positiva nei confronti degli altri.
· Esercitare modalità socialmente efficaci e moralmente legittime di espressione delle proprie emozioni e della propria affettività.
	· Mettere in atto comportamenti di autonomia, autocontrollo, fiducia in sé.
· Interagire, utilizzando buone maniere, con persone conosciute e non, con scopi diversi 
· Elaborare e scrivere il Regolamento di classe.

	Le modalità di interazione in una conversazione;
Le modalità di interazione socialmente efficaci e moralmente legittime.

Il Regolamento di classe.



	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Lingua funzionale alla Comunicazione
· Alfabetizzazione funzionale
· Prospettiva plurilingue e interculturale (Varietà di elementi: dialettofonia, lingue minoritarie, plurilingue, livelli diversi di padronanza; attenzione alle espressioni locali, gergali)
· Rispetto degli stadi cognitivi (Sviluppo linguistico/sviluppo del pensiero)
	· Specifica attenzione da parte di tutti i docenti
· Tempi lunghi e distesi, diversificazione delle attività didattiche
· Attenzione alla dimensione orale
· Diverse tecniche di lettura e scrittura
· Gusto per la lettura
· Attenzione ai linguaggi specifici delle discipline
· Attenzione alla lingua naturale (no a forme di apprendimento meccanico); grammatica implicita
· Approccio linguistico e metalinguistica in contemporanea
· Lettura connessa con lo studio e l’apprendimento
· Contesti motivanti
· Apprendimenti monitorati e ripresi ciclicamente
	· Testi di vario tipo e di diverse forme
· Altri linguaggi
· Dizionari, repertori tradizionali e online, manuali delle discipline, testi multimediali
· Media

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Didattica breve

· Apprendimento cooperativo

· Brainstorming

· Didattica laboratoriale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 
	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Costruzione di percorsi disciplinari e interdisciplinari

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento.
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica.

· Digital storytelling




Disciplina di riferimento: INGLESE

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Ascolto (comprensione orale)


	· Categorizzare 

· Analizzare  

· Discriminare
· Memorizzare
	· Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia.

	Parlato (produzione e interazione orale)


	· Chiedere spiegazioni 
· Collegare 

· Descrivere 
	· Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.

· Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.

	Lettura (comprensione scritta)


	· Selezionare 

· interpretare
	· Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi già acquisite a livello orale. 

	Scrittura (produzione scritta)


	· Connettere 

· Trascrivere 
	· Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.


	Competenza chiave europea
	COMPETENZA MULTILINGUISTICA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(Indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	COMPRENSIONE ORALE

(LISTENING)
· Comprende vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente
	COMPRENSIONE ORALE

(LISTENING) 

· Capire i comandi utilizzati dall’insegnante; ascoltare e comprendere canzoni brevi e ripetitive;
	COMPRENSIONE ORALE

(LISTENING) 

Il lessico di classe

	COMPRENSIONE SCRITTA

(READING)
· Comprende brevi messaggi, accompagnati da supporti visivi o sonori cogliendo parole e frasi già acquisite a livello orale
	COMPRENSIONE SCRITTA

(READING) 

· Capire i comandi utilizzati dall’insegnante; ascoltare e comprendere canzoni brevi e ripetitive;
	COMPRENSIONE SCRITTA

(READING) 

Il lessico di classe

	PRODUZIONE SCRITTA

(WRITING)
· Scrive parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo.
	PRODUZIONE SCRITTA

(WRITING) 

· Scrivere, copiando dal libro o dalla lavagna, vocaboli e semplici frasi.
	PRODUZIONE SCRITTA

(WRITING) 

Lessico di base relativo a: saluti, colori, nu- meri (fino a 10), oggetti scolastici, animali della fattoria, giocattoli, frutti, animali dome- stici, parti del corpo, componenti della famiglia.

	PRODUZIONE ORALE

(SPEAKING)
· Ripete frasi significative riferite a persone, oggetti, situazioni note;

· Interagisce con un compagno per presentarsi e/giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adattate alla situazione
	PRODUZIONE ORALE

(SPEAKING)
· Chiedere e di dire il proprio nome;

· Identificare il colore degli oggetti;

· Rispondere a semplici domande;

· Ripetere da solo o in gruppo, il lessico proposto dal libro
	PRODUZIONE ORALE

(SPEAKING)
La struttura di semplici domande relative alle tematiche proposte dal testo.
  I vocaboli presentati.

	CONOSCENZA DELLA CULTURA E DELLA CIVILTÀ BRITANNICA

· Conoscere alcune tradizioni legate alla notte di Halloween e alle festività di Christmas e Easter 
· Effettuare semplici confronti interculturali



	Educazione civica

(monte ore annuale 2h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	INGLESE

2h
	· Attiva atteggiamenti di ascolto attivo e di cortesia.

· Esprime la propria emotività con adeguate attenzioni agli altri, in situazione di gioco, di lavoro, di relax ....
	· Utilizzare forme di espressione personale, ma anche socialmente accettata e moralmente giustificata, di stati d’animo, di sentimenti, di emozioni diversi, per situazioni differenti.
· Utilizzare formule di cortesia.
	· Il lessico di classe;
· Formule di cortesia.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Approccio comunicativo e motivazionale.

· Trasversalità orizzontale e continuità verticale.

· Rispetto degli stadi cognitivi (sviluppo linguistico/sviluppo del pensiero.
	· Tempi lunghi e distesi, diversificazione delle attività didattiche.

· Spontaneità e gradualità nell’approccio dei modelli di pronuncia e intonazione.

· Rielaborazione e interiorizzazione. Riflessione sugli usi della lingua.

· Strategie metacognitive.

· Apprendimenti monitorati e ripresi ciclicamente.


	· Canzoni, filastrocche, giochi linguistici.

· Materiali autentici, immagini , oggetti, testi.

· Storie e tradizioni di altri paesi.

· Tecnologie informatiche. 

· Digital storytelling



	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica multimediale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 
	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica. 

· Digital storytelling




Disciplina di riferimento: MUSICA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	ASCOLTO E FRUIZIONE
PRODUZIONE

	· Memorizzare 

· Classificare 

· Rappresentare 

· Percepire 

· Interpretare 

· Discriminare 

· Descrivere
	· Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevole.

· Eseguire collettivamente e individualmente brani rispettando le regole di distanziamento.

· Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi sonori attraverso sistemi simbolici non convenzionali.

· Riconoscere i suoni nella realtà multimediale (cinema, televisione, computer).


	Competenza chiave europea
	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE -ESPRESSIONE MUSICALE

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	ASCOLTO E FRUIZIONE
· Esplora l’ambiente per rilevarne la realtà sonora;

· Analizza le caratteristiche dei suoni e dei rumori (fonte sonora, lontananza e vicinanza, durata, intensità) ed opera classificazioni;

· Riconosce un ambiente, date le fonti sonore che lo caratterizzano;

· Mette in corrispondenza significati a segnali sonori;

· Rielabora gli eventi sonori attraverso il movimento, la danza, il disegno e altre forme espressive.
	ASCOLTO E FRUIZIONE
· Riconoscere, descrivere, analizzare e classificare eventi sonori in funzione di alcuni parametri;

· Individuare ed esprimere sentimenti, emozioni, immagini evocate da un brano musicale ascoltato.
	 ASCOLTO E FRUIZIONE
Le tecniche per esplorare, discriminare ed elaborare eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte

Le strutture per ascoltare, interpretare e descrivere brani musicali di diverso genere.

	PRODUZIONE
· Esplora le sonorità del corpo;

· Riproduce gesti e suoni, utilizzando mani, piedi e altre parti del corpo;

· Esplora le sonorità di oggetti sonori e strumenti;

· Accompagna ritmicamente filastrocche, canti e musiche con i suoni e i movimenti del corpo e con semplici strumenti musicali;

· Elabora criteri di registrazione del suono.
	PRODUZIONE
· Riprodurre semplici e brevi sequenze ritmiche con le sonorità del corpo, la voce, il movimento e semplici strumenti e/o oggetti sonori.

· Codificare o decodificare il suono attraverso simboli non convenzionali
	PRODUZIONE
Le diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri

Le forme di notazione analogiche o codificate 

Le combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari

Le tecniche per eseguire combinazioni tim- briche con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.


	Educazione civica

(monte ore annuale 3h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	MUSICA
	· Sa riconoscere e riprodurre i motivi della musica tradizionale.


	· Conoscere il patrimonio culturale musicale locale, italiano e europeo.
	· La musica tradizionale.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Produzione (azione diretta: esplorativa, compositiva, esecutiva)

· Fruizione consapevole (costruzione ed elaborazione di significati personali, sociali e culturali)

· Riflessione critica
	· Tempi lunghi e distesi

· Attenzione alla dimensione pratica

· Valorizzazione della creatività

· Diverse tecniche composizione-­‐ improvvisazione

· Gusto per l’ascolto e l’interpretazione

· Attenzione alla dimensione d’insieme (vocale e strumentale)

· Formalizzazione simbolica delle emozioni

· Interazione con le altre arti e scambi con i vari ambiti del sapere
	· Eventi sonori

· Voce

· Oggetti sonori

· Strumenti musicali

· Brani ed opere vocali e strumentali

· Partiture

· Media

· Codici e sistemi di codifica

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica multimediale  

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 


	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica.




Disciplina di riferimento: ARTE E IMMAGINE

	   Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Esprimersi e comunicare


	· Interpretare

· Analizzare 

· Descrivere 

· Discriminare 

· Classificare 
	· Elaborare creativamente produzioni personali e autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la realtà percepita. 

· Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

· Sperimentare strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.



	Osservare e leggere le immagini
	· Osservare 

· Correlare

· Confrontare 

· Analizzare 

· Interpretare


	· Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli elementi formali, utilizzando le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio. 

· Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo.

	Comprendere e apprezzare le opere d’arte


	· Analizzare 

· Rielaborare 

· Riconoscere 

· Individuare somiglianze e differenze
· Formulare ipotesi
	· Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenenti alla propria e ad altre culture.

· Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici.


	Competenza chiave europea
	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE -ESPRESSIONE ARTISTICA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	ESPRIMERSI ECOMUNICARE

· Si esprime utilizzando il colore in maniera creativa;

· Discrimina, conosce e utilizza i tre colori fondamentali;

· Combina i colori primari per ottenere i colori secondari;

· Realizza ritmi di colori e forme;

· Comunica con codici grafico-espressivi, pittorici e plastici;

· Produce semplici messaggi iconici utilizzando tecniche diverse;

· Manipola materiali plastici diversi (pongo, das) per riprodurre elementi reali o fantastici;

· Rappresenta con il disegno elementi della realtà, personaggi e vissuti;

· Comprende e descrive una sequenza di immagini;

· Contribuisce alla realizzazione di cartelloni;

· Descrive e spiega i propri prodotti grafico-pittorici;

· Porta a termine una consegna data;

· Lavora singolarmente e in gruppo;

· Ha fiducia nelle proprie capacità artistiche.
	ESPRIMERSI ECOMUNICARE

· Utilizzare e sperimentare i diversi elementi del linguaggio visivo;

· Sperimentare varie tecniche espressive in modo libero e su consegna;

· Distinguere i colori primari e secondari;

· Miscelare i colori;

· Utilizzare pennarelli, pastelli, acquerelli;

· Realizzare campiture e collage; 

· Utilizzare alcuni materiali polimaterici (plastilina, das);

· Elaborare creativamente produzioni personali per esprimere sensazioni ed emozioni;

· Realizzare rappresentazioni grafiche per narrare,

· Illustrare racconti…;

· Utilizzare materiali plastici per riprodurre elementi reali o fantastici;

· Usare facili tecniche costruttive;

· Esplorare le possibilità offerte dalle tecnologie;

· Sperimentare diverse forme artistiche attraverso strumenti tecnologici.
	ESPRIMERSI ECOMUNICARE
Gli elementi fondamentali del linguaggio visivo (colori, forme, luce, spazio, sfon- do…);

Le diverse tipologie di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi).

	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
· Utilizza i cinque sensi per esplorare attraverso esperienze dirette l’ambiente circostante, per poi riprodurne alcuni elementi;

· Distingue grafici, fotografie, opere d’arte;

· Osserva e descrive immagini tematiche (stagioni, alberi, frutti…);

· Osserva immagini e forme naturali;

· Sa leggere le immagini tratte da riviste;

· Sa rappresentare la figura umana con l’utilizzo di uno schema corporeo strutturato.
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
· Esplorare oggetti, forme, immagini nell’ambiente per coglierne le proprietà attraverso i cinque sensi;

· Utilizzare le relazioni spaziali tra le figure presenti in un contesto; 

· Scoprire nell’ambiente circostante gli elementi che compongono gli oggetti: punti, linee, contorni, aree, colore;

· Operare sulle immagini;

· Rappresentare la figura umana con l’aiuto di uno schema corporeo.
	OSSERVARE E LEGGERE IMMAGINI
Le tecniche per osservare, esplorare, de- scrivere, leggere immagini (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc.) e messaggi multimediali (spot, brevi filma- ti, videoclip, ecc.).

	COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
· Stabilisce relazioni tra gli elementi di un’immagine;

· Osserva opere d’arte attraverso diverse fonti (libri, riviste, internet, mostre);

· Comprende e interpreta il significato delle immagini e delle opere proposte;

· Osserva i quadri di autori noti, descrivendo le proprie sensazioni;

· Riproduce opere d’arte;

· Ha cura del proprio materiale;

· Conserva le proprie produzioni personali e i cartelloni realizzati come “bene” comune alla classe.
	COMPRENDERE E APPREZZARE LE OPERE D’ARTE
· Distinguere i principali elementi compositivi di un’opera d’arte o di un’immagine;

· Mostrare curiosità nei confronti di un’opera d’arte e si avvicina alle opere di artisti; 

· Ritagliare, ricostruire, ricomporre e sovrapporre figure e elementi di fotografie e riproduzioni di opere d’arte;

· Avvicinarsi ai principali beni culturali, riconoscendone il valore e apprezzandoli;
	COMPRENDERE E APPREZZARE LE
 OPERE D’ARTE
I principali aspetti formali dell’opera d’arte;

Le opere artistiche e artigianali prove- nienti da culture diverse dalla propria;

I principali beni artistico-culturali presen- ti nel proprio territorio;

Il significato del rispetto e della conser- vazione dei beni comuni, partendo dal materiale prodotto in classe.


	Educazione civica

(monte ore annuale 4h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	ARTE e IMMAGINE

4h
	· Elabora semplici progetti di restauro, di conservazione, di intervento per un uso consapevole dell’ambiente.

· E’ in grado di apprezzare il valore e la tipicità di oggetti e forme del patrimonio artistico ed artigianale locale e nazionale.
	· Conoscere i simboli dell’identità nazionale ed europea (la bandiera).

· Conoscere e rispettare l’importanza e il valore delle  bellezze naturali ed artistiche (Patrimonio culturale come bellezza da preservare). 


	· I simboli dell’identità nazionale ed europea (la bandiera).

· Patrimonio culturale come bellezza da preservare. 




	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Approccio laboratoriale.

· Integrazione della dimensione sensoriale, linguistico-­‐ comunicativo, storico-­‐culturale, espressivo-­‐comunicativa, patrimoniale.

· Riflessione critica.
	· Valorizzazione delle esperienze soggettive spontanee anche extrascolastiche.

· Utilizzo di codici e linguaggi espressivi.

· Confronto con la “cultura giovanile”.
	· Prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediale.

· Opere d’arte.

· Beni culturali.

· Patrimonio artistico.

· Musei.

· Fumetti, film, audiovisivi.



	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica multimediale 

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 


	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica. 

· Digital storytelling




Disciplina di riferimento: EDUCAZIONE FISICA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Il corpo e la sua relazione con lo spazio e il tempo


	· Osservare 

· Discriminare 

· Costruire il senso dello spazio e del tempo 

· Coordinare 


	· Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro inizialmente in forma successiva e poi in forma simultanea (correre/saltare, afferrare/lanciare, ecc.). 

· Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	Il linguaggio del corpo come modalità comunicativo-espressiva
	· Rappresentare 

· Interpretare

· Confrontare

· Descrivere   
	· Utilizzare in forma originale e creativa modalità espressive e corporee anche attraverso forme di drammatizzazione e danza, sapendo trasmettere nel contempo contenuti emozionali. 

	Il gioco, lo sport, le regole e il fair play


	· Analizzare

· Discriminare

· Riconoscere 

· Individuare piste risolutive


	· Conoscere e applicare correttamente modalità esecutive di diverse proposte di giocosport.

· Saper utilizzare numerosi giochi derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole. 



	Salute e benessere, prevenzione e sicurezza
	· Collegare

· Percepire

· Riconoscere  
	· Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di vita. 

· Riconoscere il rapporto tra alimentazione ed esercizio fisico in relazione a sani stili di vita. Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche (cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti in relazione all’esercizio fisico. 


	Competenza chiave europea
	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE -ESPRESSIONE CORPOREA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006

 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO
· Individua e denomina le varie parti del corpo;

· Muove i segmenti corporei secondo le loro possibilità e l’operatività richiesta;

· Applica gli schemi motori suggeriti;

· Individua gli schemi motori e le modalità dinamiche nei percorsi;

· Combina schemi motori diversi in fasi di gioco, con e senza l’utilizzo dei materiali;

· Controlla per breve tempo le posizioni: statica, dinamica e lo stato di equilibrio;

· Riconosce globalmente lo spazio entro cui gioca;

· Rispetta i confini, i limiti spaziali dati;

· Organizza il proprio movimento nello spazio in rapporto agli oggetti e alle persone;

· Rispetta i concetti topologici nello spazio;

· Ordina azioni secondo i concetti prima – dopo;

· Memorizza l’ordine temporale delle azioni di un gioco;


	IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO
· Individuare e denominare le varie parti del corpo;

· Applicare gli schemi motori suggeriti;

· Individuare gli schemi motori e le modalità dinamiche nei percorsi;

· Combinare schemi motori diversi in fasi di gioco, con e senza l’utilizzo dei materiali;

· Controllare per breve tempo le posizioni: statica, dinamica e lo stato di equilibrio; 

· Riconoscere globalmente lo spazio entro cui gioca;

· Saper rispettare i confini, i limiti spaziali dati;

· Saper organizzare il proprio movimento nello spazio in rapporto agli oggetti e alle persone;

· Saper rispettare i concetti topologici nello spazio;

· Saper ordinare azioni secondo i concetti prima – dopo;

· Saper memorizzare l’ordine temporale delle azioni di un gioco.
	IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZIO E IL TEMPO
I segmenti del corpo e le loro possibilità di movimento;

Gli schemi motori di base;

Posizione statica, dinamica e di stato di equilibrio;

I concetti topologici in relazione allo spazio;

Le sequenze temporali.

	IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA’ COMUNICATIVO-ESPRESSIVA
· Gioca a imitare, utilizzando il corpo e la personale gestualità;

· Gioca a interpretare stati d’animo e sentimenti conosciuti;

· Esegue una semplice animazione con o senza musica;

· Esegue una semplice danza, con movimenti codificati;

· Libera la sua espressività corporea, lasciandosi coinvolgere dalla musica.
	IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA’ COMUNICATIVO-ESPRESSIVA
· Saper giocare a imitare utilizzando il corpo e la personale gestualità; 

· Saper giocare a interpretare stati d’animo e sentimenti conosciuti;


	IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA’ COMUNICATIVO-ESPRESSIVA
Le tecniche per sperimentare il corpo con finalità espressive e comunicative, in forma personale.

	IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY.
· Applica le regole dei giochi conosciuti;

· Memorizza le regole di nuovi giochi;

· Propone varianti ai giochi vecchi e nuovi;

· Individua modalità operative per la risoluzione di problemi motori;

· Supera autonomamente ostacoli, per risolvere problemi motori;

· Affronta il nuovo con fiducia nelle proprie capacità;

· Si integra nel gruppo.


	IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY.
· Saper applicare le regole dei giochi conosciuti;

· Saper memorizzare le regole di nuovi giochi; 

· Saper proporre varianti;

· Saper individuare modalità operative per la risoluzione di problemi motori;

· Saper affrontare il nuovo con fiducia nelle proprie capacità;

· Saper integrarsi nel gruppo.
	IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR PLAY.
Le regole dei giochi

	SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA
· Utilizza e ritira l’attrezzatura in modo corretto per la personale e l’altrui sicurezza;

· Riconosce l’effetto gratificante del movimento sul proprio stato psico–fisico.
	SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE E SICUREZZA
· Saper utilizzare l’attrezzatura in modo corretto per la personale e l’altrui sicurezza;

· Saper riconoscere l’effetto gratificante del movimento sul proprio stato psico-fisico.
	SALUTE E BENESSERE, PREVEN- ZIONE E SICUREZZA
I principali attrezzi ginnici; Conosce il benessere derivante dall’attività fisica.


	Educazione civica

(monte ore annuale 3h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	EDUCAZIONE FISICA

3h
	· Simula comportamenti da assumere in condizione di rischio con diverse forme di pericolosità (sismica, idrogeologica...).
· Esercita procedure di evacuazione dell’edificio scolastico, avvalendosi anche della lettura delle piantine dei locali e dei percorsi di fuga.

· Redige i regolamenti necessari per la sicurezza utilizzando le norme imparate.
	· Redigere i regolamenti necessari per la sicurezza utilizzando le norme imparate.


	· I comportamenti da assumere in condizione di rischio con diverse forme di pericolosità (sismica, idrogeologica…).


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Approccio esperienziale (esperienze motorie e sportive).

· Integrazione di dimensione corporea, cognitiva, sociale, culturale e affettiva.

· Riflessione critica.
	· Progressiva consapevolizzazione

· Incentivi all’autostima

· Contesti motivanti

· Vissuti positivi

· Gestione e controllo delle emozioni
	· Corpo

· Piccoli attrezzi

· Materiali non convenzionali

· Spazi aperti

· Palestra

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica multimediale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 
	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica.




AREA MATEMATICA – SCIENTIFICA – TECNOLOGICA

Disciplina di riferimento: MATEMATICA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Numeri


	· Percepire 
· Interpretare 
· Collegare 
· Memorizzare Numeri 
· Stimare 
· Misurare Relazioni e funzioni 
	· Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre…

· Leggere e scrivere i numeri naturali; confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sulla retta. 

· Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali.

	Spazio e figure


	· Confrontare 

· Stimare 

· Rappresentare Spazio e misura 

· Descrivere 

· Classificare
	· Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze e volumi a partire dal proprio corpo.

· Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/dietro, destra/ sinistra, dentro/fuori). 

· Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato. 

· Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche. 

· Disegnare figure geometriche e costruire modelli materiali anche nello spazio. 

	Relazioni, dati e previsioni


	· Formulare ipotesi 

· Progettare 

· Negoziare 

· Risolvere problemi 

· Matematizzare

· Formalizzare 

· Generalizzare

· Esplorare 
· Trasformare
	· Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini. 

· Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati. 

· Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle. 




	Competenza chiave europea
	COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	NUMERI
· Conta oggetti collegando correttamente la sequenza numerica verbale con l’attività manipolativa;

· Associa a una determinata quantità il simbolo numerico in base dieci;

· Confronta numeri utilizzando correttamente i simboli >, < e =;

· Individua il numero precedente e successivo ad un numero dato;

· In una sequenza di numeri riconosce i numeri pari e dispari;

· Utilizza correttamente i numeri cardinali e ordinali

· Individua entro il 20 la posizione delle unità e delle decine;

· Costruisce la linea dei numeri per stabilire relazioni;

· Utilizza la linea dei numeri per eseguire semplici calcoli mentali;

· Esegue addizioni e sottrazioni con materiale strutturato e non, con i numeri, senza cambio;

· Individua le coppie additive per formare il numero dieci;

· Dispone i numeri in ordine crescente e decrescente.
	 NUMERI
· Associare i numeri alla quantità numerica corrispondente e viceversa;

· Comporre e scomporre i numeri;

· Contare fino a 20 in senso progressivo e regressivo;

· Utilizzare correttamente i simboli >, < e =; 

· Individuare e utilizzare i numeri pari e dispari;

· Distinguere l’aspetto cardinale e ordinale dei numeri conosciuti;

· Individuare il valore della cifra in base alla posizione;

· Operare sulla linea dei numeri eseguendo semplici calcoli mentali;

· Eseguire addizioni e sottrazioni.
	NUMERI
Il concetto di quantità numerica;

I numeri fino a 20 in senso progressivo e regressivo;

I simboli >, < e =;

Il concetto di numeri pari e dispari; I numeri ordinali e cardinali;

Il valore posizionale delle cifre; La linea dei numeri;

 Il concetto di addizione e sottrazione.

	SPAZIO E FIGURE
· Localizza oggetti nello spazio fisico rispetto a se stesso, usando i binomi locativi sopra/sotto, davanti/dietro, dentro/fuori, destra/sinistra e le loro combinazioni;

· Rappresenta graficamente un percorso su mappe e piantine;

· Disegna linee aperte-chiuse;

· Individua il confine, la regione interna ed esterna;

· Posiziona oggetti nella regione appropriata seguendo istruzioni;

· Rappresenta uno spazio aperto e chiuso;

· Individua nella realtà circostante le principali figure geometriche piane e solide.


	 SPAZIO E FIGURE
· Utilizzare i binomi locativi sopra/sotto, davanti/dietro, dentro/fuori, destra/sinistra e le loro combinazioni;

· Seguire un semplice percorso su mappe e piantine; 

· Distinguere linee aperte-chiuse;

· Definire il confine, la regione interna ed esterna;

· Denominare le principali figure geometriche piane e solide.
	SPAZIO E FIGURE
I binomi locativi sopra/sotto, davan- ti/dietro, dentro/fuori, destra/sinistra e le loro combinazioni;

Il concetto di spostamento lungo percorsi assegnati;

Il concetto di linee aperte-chiuse

I concetti di confine, regione interna ed esterna;

 Le principali figure geometriche piane e so- lide.

	 RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
· Individua, attraverso l’esperienza in classe o il gioco, situazioni problematiche;

· Rappresenta attraverso il disegno le situazioni problematiche;

· Intuisce procedimenti risolutivi e li comunica con il linguaggio verbale, espressivo e grafico;

· Traduce in termini matematici tali procedimenti;

· Classifica numeri, figure, oggetti in base ad una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini;

· Argomenta sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni

· e ordinamenti assegnati;

· Rappresenta relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle;

· Effettua confronti tra grandezze lineari ed utilizza una terminologia adeguata per descriverli (più alto, più basso, più lungo, più corto).
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
· Classificare oggetti in base a uno o due attributi;

· Individuare l’attributo della classificazione; 

· Costruire e leggere tabelle;

· Disegnare grafici utilizzando tabelle;

· Usare strumenti di misurazione.
	RELAZIONI, DATI E PREVISIONI
Il concetto di classificare figure e oggetti; La tabella;

La rappresentazione grafica di dati; Confronto di grandezze.


	Educazione civica

(monte ore annuale 2h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	MATEMATICA

2h
	· Sa applicare in situazioni reali il principio dell’equa ripartizione per ripianare disparità o differenze reali o simulate.

· Sa cogliere la sostenibilità e la solidarietà come principi basilari del vivere civile e dell’economia. 


	· Conoscere i numeri e la geometria come conquista dell’umanità nell’organizzazione di civiltà.
· Conoscere i numeri come espressione di uguaglianza e di armonia (proporzione, equa ripartizione ecc.)
	· I numeri come espressione di uguaglianza e di armonia.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Sviluppo del pensiero matematico (concetti, abilità, competenze e atteggiamenti) e del linguaggio matematico

· Visione della matematica come contesto per affrontare e porsi problemi significativi, per esplorare relazioni e strutture che si trovano nella realtà.
	· Laboratorio (luogo fisico e mentale)

· Attività di gioco

· Risoluzione di problemi quotidiani

· Analisi di situazioni problematiche

· Attenzione alle capacità di esporre e di discutere

· Apprendimenti monitorati e ripresi ciclicamente


	· Costruzioni geometriche

· Calcolatrici

· Computer

· Strumenti per il disegno geometrico

· Strumenti i per la misurazione

· Rappresentazioni, tabelle e grafici

· Testi

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica laboratoriale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 


	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica.




Disciplina di riferimento: SCIENZE NATURALI E SPERIMENTALI

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processo
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Esplorare e descrivere oggetti e materiali


	· Analizzare 

· Individuare somiglianze e differenze 
· Classificare 

· Spiegare
	· Individuare, attraverso l’interazione diretta, la struttura di oggetti semplici, analizzarne qualità e proprietà, descriverli nella loro unitarietà e nelle loro parti, scomporli e ricomporli, riconoscerne funzioni e modi d’uso. 

· Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprietà.

· Individuare strumenti e unità di misura appropriati alle situazioni problematiche in esame, fare misure e usare la matematica conosciuta per trattare i dati.

· Descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana legati ai liquidi, al cibo, alle forze e al movimento, al calore, ecc.

	Osservare e sperimentare sul campo


	· Descrivere 

· Osservare 

· Interpretare  

· Riconoscere
	· Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali, realizzando allevamenti in classe di piccoli animali, semine in terrari e orti, ecc. Individuare somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo di organismi animali e vegetali. 

· Osservare, con uscite all’esterno, le caratteristiche dei terreni e delle acque.

· Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali (ad opera del Sole, di agenti atmosferici, dell’acqua, ecc.) e quelle ad opera dell’uomo (urbanizzazione, coltivazione, industrializzazione, ecc.).

· Avere familiarità con la variabilità dei fenomeni atmosferici (venti, nuvole, pioggia, ecc.) e con la periodicità dei fenomeni celesti (dì/notte, percorsi del Sole, stagioni).

	L’uomo i viventi e l’ambiente


	· Descrivere  
· Osservare 
· Interpretare 
· Riconoscere 
· Individuare somiglianze e differenze 
· Classificare 
· Spiegare 
· Modellizzare
	· Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio ambiente. 

· Osservare e prestare attenzione al funzionamento del proprio corpo (fame, sete, dolore, movimento, freddo e caldo, ecc.) per riconoscerlo come organismo complesso, proponendo modelli elementari del suo funzionamento.




	Competenza chiave europea
	COMPETENZA IN SCIENZE – TECNOLOGIA - INGEGNERIA

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	SPERIMENTARE CON OGGETTI E MATERIALI.
· Distingue carta, legno, metallo, stoffa, vetro, plastica;

· Individua differenze e somiglianze tra oggetti;

· Riconosce e classifica una o più proprietà di oggetti;

· Confronta oggetti in base alle loro caratteristiche;

· Classifica oggetti in base al loro uso.
	SPERIMENTARE CON OGGETTI E MATERIALI.
· Saper classificare materiali in base alle loro caratteristiche; 

· Saper nominare e descrivere oggetti diversi;

· Confrontare oggetti e classificarli in base alle loro proprietà (forma, colore, dimensioni, consistenza, …);

· Individuare le parti di un oggetto.
	SPERIMENTARE CON OGGETTI E MATERIALI
I materiali;

Somiglianze e differenze tra semplici oggetti diversi;

  Le proprietà di oggetti; Le parti di un oggetto.

	OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO.
· Produce individualmente e/o collettivamente semplici manufatti;

· Ha atteggiamenti di cura nei confronti di un micro-ambiente allestito in classe, che condivide con gli altri;

· Esplora con i cinque sensi e descrive situazioni circostanti con un linguaggio appropriato.
	OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO.
· Utilizzare strumenti e manipola materiali per realizzare semplici manufatti; 

· Curare un micro-ambiente allestito in aula;

· Percepire con i cinque sensi la realtà circostante.
	OSSERVARE E SPERIMENTARE SUL CAMPO.
I materiali e gli strumenti per realizzare semplici manufatti;

Un micro-ambiente allestito in aula; I 5 sensi.

	L’UOMO, I VIVENTI, L’AMBIENTE
· Rappresenta le stagioni, in base alle loro caratteristiche, usando colori reali;

· Descrive i cambiamenti del comportamento di animali e piante, utilizzando la terminologia specifica;

· Individua i viventi e non in base alle loro caratteristiche;

· Ha atteggiamenti di cura verso se stesso e gli ambienti in cui vive.
	L’UOMO, I VIVENTI, L’AMBIENTE
· Riconoscere e rappresentare le caratteristiche delle quattro stagioni; 

· Osservare, confrontare e classificare il comportamento di alcuni animali;

· Distinguere tra viventi e non viventi;


	 L’UOMO, I VIVENTI, L’AMBIENTE
Le caratteristiche delle quattro stagioni;

Il comportamento di alcuni animali e di alcune piante nelle diverse stagioni;

Differenza tra esseri viventi e non viventi; Bisogni, somiglianze e differenze di alcuni es- seri viventi.


	Educazione civica

(monte ore annuale 4h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	SCIENZE

4h
	· Esplora e descrive in maniera dettagliata gli elementi tipici di un ambiente naturale ed umano, inteso come sistema ecologico.

· Fa un bilancio dei vantaggi/svantaggi che la modifica di un certo ambiente ha recato all’uomo che lo abita.

· Pratica forme di riutilizzo e riciclaggio dell’energia e dei materiali.
· Elabora tecniche di osservazione e di “ascolto” del proprio corpo per distinguere i momenti di benessere da quelli di malessere.

	· Comprendere l’importanza del necessario intervento dell’uomo sul proprio ambiente di vita, avvalendosi di diverse forme di documentazioni.
· Effettuare l’igiene della persona (cura dei denti, ...), la cura dei comportamenti e dell’ambiente (illuminazione, aerazione, temperatura ...) come prevenzione delle malattie personali e sociali e come agenti dell’integrazione sociale.

	· Gli elementi di un sistema ecologico.
· L’igiene della persona.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Osservazione dei fatti e spirito di ricerca

· Approccio per organizzatori concettuali (causa/effetto, sistema, stato/ trasformazione, equilibrio, energia)

· Esperienza in laboratorio e sul campo

· Formulazione, discussione e confronto di ipotesi

· Costruzione dei propri modelli interpretativi

· Elaborazione di conclusioni condivise
	· Approccio esperienziale

· Coinvolgimento diretto

· Incoraggiamento a porre domande, progettare esperimenti/esplorazioni

· Valorizzazione del pensiero spontaneo

· Gradualità e non dogmaticità
· Apprendimento per prove ed errori

· Unitarietà della conoscenza

· Costante riferimento alla realtà

	· Testi scritti, immagini, disegni, schemi mappe, tabelle strumenti di misurazione

· Oggetti vari

· Uso dei media.

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica multimediale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 


	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica.




Disciplina di riferimento: TECNOLOGIA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Vedere e osservare


	· Osservare 

· Analizzare 

· Interpretare 

· Collegare 


	· Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.

· Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.

· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.

· Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica.

· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

	Prevedere e immaginare


	· Formulare ipotesi  

· Confrontare 

· Spiegare 

· Stimare

· Selezionare 

· Progettare 

· Prevedere risultati

· Ricercare 

· Indagare 


	· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico.

· Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe.

· Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne possibili miglioramenti.

· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

· Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e informazioni.

	Intervenire e trasformare


	· Classificare 

· Ideare 

· Pianificare 

· Modellizzare
	· Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.

· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.

· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.




	Competenza chiave europea
	COMPETENZA IN SCIENZE – TECNOLOGIA - INGEGNERIA COMPETENZA DIGITALE

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	VEDERE E OSSERVARE
· Descrive le caratteristiche fondamentali di oggetti e materiali;

· Riconosce materiali di diversa natura e ne indica l’uso più idoneo;

· Descrive l’ambiente vissuto (casa, scuola, giardini, quartiere…);

· Osserva e manipola oggetti realizzati con materiali diversi;

· Identifica oggetti semplici e di uso comune;

· Monta e smonta oggetti/giochi conosciuti e di uso quotidiano;

· Classifica oggetti i base a: colore, spessore, forma;

· Realizza manufatti di uso comune;

· Riconosce le componenti del computer e le sue periferiche;

· Conosce ed utilizza le procedure per accendere e spegnere il computer;

· Conosce semplici finalità del computer e lo utilizza in modo autonomo o sotto la guida dell’insegnante; 

· Riconosce le icone usate con più frequenza e localizzate sul desktop;

· Accede al programma PAINT e ne scopre le funzioni;

· Avvia il programma di videoscrittura e ne usa alcuni strumenti;

· Esplora i menù di WORD e ne utilizza alcuni comandi principali;
	VEDERE E OSSERVARE
· Manipolare diversi tipi di materiali di uso scolastico e/o comune;

· Classificare i vari materiali per caratteristiche e proprietà;

· Descrivere verbalmente e graficamente le caratteristiche dei diversi materiali;

· Riconoscere in un oggetto i diversi materiali noti che lo compongono;

· Osservare oggetti per capirne il meccanismo e le funzioni; 

· Osservare, analizzare e utilizzare oggetti, macchine e strumenti classificandoli in base alle loro funzioni;

· Riconoscere e classificare artefatti e oggetti in base alle loro caratteristiche;

· Realizzare prime forme di raccolta differenziata e riciclo dei materiali;

· Indicare ed utilizzare le principali parti del computer;

· Assimilare la conoscenza delle principali funzioni di un computer e del suo sistema operativo;

· Utilizzare semplici programmi di grafica e di videoscrittura;

· 
	VEDERE E OSSERVARE
Le caratteristiche di materiali di diverso genere;

Le periferiche del computer: mouse, monitor, hard disk, tastiera, stampante;

WORD, PAINT

	PREVEDERE E IMMAGINARE
· Realizza attività di manipolazione libera e di giochi di costruzione;

· Sperimenta le caratteristiche dei materiali utilizzati;

· Ricostruisce le fasi più significative di quanto realizzato;

· Comunica quanto realizzato attraverso l'uso di linguaggi diversi (disegno, corpo, movimento, suono);

· Visita il laboratorio di informatica e usa in modo corretto l’arredo e i beni comuni.

· Riconosce i simboli più importanti riportati sulle etichette;

· Compie stime, misurazioni e confronti attraverso l’utilizzo di sistemi NON convenzionali;

· Realizza semplici grafici per la registrazione e l’elaborazione di dati;

· Realizza manufatti di uso comune legati alla programmazione di classe (festività natalizie, addobbi, progetti didattici, …);

· Collabora con i suo compagni nella realizzazione di semplici manufatti legati a occasioni particolari;
	PREVEDERE E IMMAGINARE
· Descrivere verbalmente e riprodurre elementi del mondo artificiale e dell’ambiente scolastico;

· Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti di uso scolastico e non;

· Leggere, interpretare e rispettare le istruzioni d’uso per la realizzazione di oggetti; 

· Comprendere l’esigenza di seguire e rispettare le norme di sicurezza quando si utilizzano materiali, oggetti e strumenti;

· Osservare i materiali a disposizione e utilizzarli con creatività;

· Realizzare semplici progetti per realizzare manufatti di uso comune;

· Realizzare semplici bigliettini augurali;


	PREVEDERE E IMMAGINARE
I principali elementi dell’ambiente scolastico;

Modalità di realizzazione di un semplice oggetto elencando i materiali e gli strumenti necessari; Tecniche per realizzare oggetti seguendo un preciso criterio di preparazione.

	INTERVENIRE E TRASFORMARE
· Rappresenta iconicamente gli oggetti esaminati;

· Realizza oggetti utilizzando materiale di riciclo;

· Utilizza strumenti adatti al decoro;

· Realizza forme di raccolta differenziata;

· Utilizza un tipo di materiale riciclato per creare oggetti di vario genere legati a: attività didattiche; abbellimento del proprio corredo scolastico; doni per festività;


	INTERVENIRE E TRASFORMARE
· Utilizzare materiale facilmente reperibili e/o di riciclo per la costruzione di oggetti; 

· Discriminare il mondo naturale da quello costruito dall’uomo, cogliendone le differenze sostanziali;

· Eseguire interventi di decoro e/o di precisione sul proprio corredo scolastico;

· Manipolare materiali di vario tipo per realizzare semplici forme identificabili negli oggetti di uso quotidiano;
	INTERVENIRE E TRASFORMARE
I materiali di riciclo;

I processi di trasformazione.


	Educazione civica

(monte ore annuale 2h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	TECNOLOGIA

2h
	· Effettua correttamente la raccolta differenziata domestica e scolastica.
	· Conoscere le caratteristiche di oggetti e di materiali.
	· La raccolta differenziata.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Laboratorio: progettazione, simulazione, realizzazione di prodotti

· Ideazione, realizzazione e ricostruzione di progetti

· Comprensione di situazioni complesse (bisogno, problema, risorsa, processo, prodotto, impatto, controllo)

· Uso di tecnologie dell’informazione
	· Approccio esperienziale

· Coinvolgimento diretto

· Incoraggiamento a porre domande, progettare

· Valorizzazione del pensiero spontaneo

· Costante riferimento alla realtà

· Integrazione di dimensione cognitiva, operativa, metodologica e sociale

· Riflessione critica rispetto ad effetti sociali e culturali

· Rispetto di vincoli e limitazioni di vario genere
· Attenzione alle modifiche migliorative


	· Dispositivi, macchine e sistemi di dimensione e complessità differente (cavatappi, frullatore, ciclomotore, centrale termica, discarica)

· Strumenti tecnologici (squadre, compasso, goniometro)

· Strumenti digitali (pc, macchina fotografica…)

· Siti web interattivi, giochi, programmi di utilità

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica multimediale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 
	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica.




AREA STORICO - GEOGRAFICA

Disciplina di riferimento: STORIA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Uso delle fonti


	· Stabilire relazioni di causa ed effetto 

· Tematizzare 

· Ricercare informazioni 

· Indagare 

· Generare ipotesi 

· Interrogare le fonti 


	· Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato, della generazione degli adulti e della comunità di appartenenza.



	Organizzazione delle informazioni


	· Comprendere

· Interpretare 

· Classificare 


	· Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati.

· Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, durate, periodi, cicli temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.

· Comprendere la funzione e l’uso degli strumenti convenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo (orologio, calendario, linea temporale…).

	Strumenti concettuali
	· Correlare 

· Problematizzare 

· Generare inferenze 

· Classificare 


	· Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali.



	Produzione scritta e orale


	· Produrre informazioni 

· Esplorare 

· Compiere operazioni di temporalizzazione
	· Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con risorse digitali. 

· Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite.


	Competenza chiave europea
	Consapevolezza ed espressione culturale- identità storica

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
Applica i concetti di:

· Successione (prima/adesso/dopo/…);

· Contemporaneità (mentre/durante/…);

· Causalità (perché/perciò);   

Nelle esperienze vissute e nei fenomeni naturali, riconosce:

· La ciclicità (giorni, settimane, mesi, stagioni, anni);

· La durata (tempo oggettivo/soggettivo);

Utilizza strumenti convenzionali per la rappresentazione del tempo: calendario, orologio.
	ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
· Rilevare la successione, la contemporaneità, la durata e i cicli temporali;

· Scegliere e gestire gli strumenti convenzionali per la rappresentazione del tempo.
	ORGANIZZAZIONE DELLE INFORMAZIONI
Gli strumenti convenzionali per la rappre- sentazione del tempo.

	Uso DELLE FONTI
Riconosce elementi significativi del passato relativi all’ambiente di vita:


· Oggetti personali;

· Racconti;

· Certificati amministrativi;

Ricostruisce il passato dell’ambiente di vita utilizzando le informazioni ricavate dalle fonti e/o cogliendo i mutamenti del tempo (nelle persone, negli oggetti, …).
	Uso DELLE FONTI
· Individuare le tracce; 

· Utilizzare le tracce come fonti per la conoscenza del passato dell’ambiente di vita;

· Ricavare dalle fonti informazioni del passato dell’ambiente di vita.
	USO DELLE FONTI
La traccia come fonte di conoscenza del passato dell’ambiente di vita;

Il passato del proprio ambiente di vita.

	Strumenti concettuali e conoscenze
Ricava informazioni per ricostruire il passato personale; In relazione alle esperienze vissute e narrate, coglie relazioni di:

· Successione;


· Durata;


· Mutamenti.
	Strumenti concettuali e conoscenze
· Seguire e comprendere le vicende passate attraverso l’ascolto e/o la lettura;

· Organizzare le conoscenze in semplici schemi temporali.
	STRUMENTI CONCETTUALI E CONOSCENZE
Le vicende passate dell’ambiente di vita.

	ProduzioneORALE E SCRITTA
Racconta e illustra fatti personali utilizzando solo le informazioni pertinenti attraverso:

· Rappresentazioni grafiche;

· Racconti orali;

· Testi scritti;

Utilizza la terminologia specifica della disciplina.
	ProduzioneORALE E SCRITTA
· Rappresentare graficamente e verbalmente i fatti del vissuto personale.
	PRODUZIONEORALE E SCRITTA
I fatti del vissuto personale.


	Educazione civica

(monte ore annuale 3h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	STORIA

3h
	· Si orienta nel proprio spazio culturale di riferimento.

	· Conoscere le tradizioni locali più significative.


	Le tradizioni locali.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Prospettiva multiculturale e interculturale

· Approccio per problemi

· Ricerca storica

· Ragionamento critico
	· Narrazioni sul passato

· Indagine sulle cause le ragioni e le motivazioni

· Attenzione alla realtà locale

· Uso delle fonti

· Progressione e ricorsività delle attività didattiche

· Intrecci disciplinari


	· Libri, testi storici carte geo-­‐ storiche

· Documenti – testimonianze – interviste

· Uso dei media.

· Musei -­‐ territorio –beni culturali archivi storici

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Brainstorming

· Didattica laboratoriale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Lezione dialogata 


	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica. 

· Digital storytelling




Disciplina di riferimento: GEOGRAFIA

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Orientamento 


	· Osservare 

· Discriminare 
	· Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando gli indicatori topologici (avanti, dietro, sinistra, destra, ecc.) e le mappe di spazi noti che si formano nella mente (carte mentali). 

	Linguaggio della geo-graficità 


	· Progettare 

· Connettere le informazioni 

· Costruire il senso dello spazio e del tempo
	· Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti (pianta dell’aula, ecc.) e tracciare percorsi effettuati nello spazio circostante. 



	Paesaggio 


	· Connettere le informazioni 

· Analizzare elementi di contesto
	· Conoscere il territorio circostante attraverso l’approccio percettivo e l’osservazione diretta. 



	Regione e sistema territoriale


	· Interpretare 

· Valutare 
	· Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni.


	Competenza chiave europea
	Consapevolezza ed espressione culturale- identità geografica

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	ORIENTAMENTO
Utilizza riferimenti topologici

· Sopra/sotto;

· Davanti/dietro;

· Dentro/fuori;

· Destra/sinistra;

· Vicino/lontano;

Si muove nello spazio vissuto;

Riconosce la posizione del proprio corpo nello spazio vissuto;

Riconosce la posizione del proprio corpo rispetto a diversi punti di riferimento;

Riconosce la posizione degli oggetti rispetto a diversi punti di riferimento;

Riconosce confini;

Riconosce regioni interne/esterne;

Si orienta in un percorso anche seguendo coordinate date;

Analizza gli spostamenti propri e altrui;

Descrive gli spostamenti propri e altrui.
	ORIENTAMENTO
· Sapersi muove utilizzando gli organizzatori topologici;

· Riconoscere gli elementi degli spazi noti.
	ORIENTAMENTO
Gli indicatori topologici;

Gli spazi noti e le loro funzioni.

	LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITÀ
Interpreta la pianta di spazi noti;

Rileva i diversi punti di osservazione

· Di fronte;

· Di lato;

· Dall’alto;

Rappresenta graficamente i diversi punti di osservazione

· Di fronte;

· Di lato;

· Dall’alto;

Riconosce semplici rappresentazioni iconiche come simboli convenzionalmente condivisi; 

Rappresenta il proprio ambiente utilizzando simboli convenzionalmente condivisi;

Utilizza la legenda;

Realizza semplici rappresentazioni

· Reticoli;

· Percorsi;

· Mappe;

· Piante.
	LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITÀ
· Leggere la pianta di spazi noti.
	LINGUAGGIO DELLA GEO-GRAFICITÀ
Reticoli; Percorsi; Mappe; Piante.

	PAESAGGIO
Ricava informazioni dall’osservazione diretta;

Ricava informazioni dall’osservazione indiretta;

Scopre gli elementi caratterizzanti il territorio

· Naturali/antropici;

· Fissi/mobili;

Discrimina paesaggi diversi

· Pianura;

· Collina;

· Montagna;

· Mare.


	PAESAGGIO
· Esplorare lo spazio attraverso l’approccio senso-percettivo e l’osservazione diretta/indiretta; 

· Individuare gli elementi caratterizzanti il territorio.


	PAESAGGIO
Conosce lo spazio “vicino”.

Gli elementi naturali e antropici; Gli elementi fissi e mobili;

I diversi paesaggi: mare, montagna, collina, pianura.

	REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
Analizza lo spazio;

Scopre gli elementi caratterizzanti lo spazio;

Mette in relazione gli elementi caratterizzanti lo spazio con la propria funzione;

Coglie la trasformazione dello spazio in rapporto alle varie funzioni;

Conosce le principali strutture del territorio e la loro funzione: spazi pubblici e spazi privati;

Riconosce i principi che regolano l’utilizzo degli spazi.
	REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
· Osservare gli spazi organizzati;

· Riconoscere la funzione degli spazi.
	REGIONE E SISTEMA TERRITORIALE
L’organizzazione dello spazio; La funzione dello spazio.

Spazi pubblici e spazi privati.


	Educazione civica

(monte ore annuale 3h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	GEOGRAFIA

3h
	· Conosce gli elementi essenziali del paesaggio locale e distingue le loro peculiarità.
· Conosce l’importanza, il ruolo e le funzioni delle varie associazioni culturali impegnate nel territorio.

	· I servizi offerti dal territorio alla persona.

· L’ambiente antropizzato e l’introduzione di nuove colture nel tempo e oggi.


	· Gli elementi essenziali del paesaggio.
· Le associazioni culturali.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Approccio interculturale dal vicino al lontano

· Approccio attivo

· Esplorazione diretta

· Approccio per problemi

· Raffronto della propria realtà (spazio vissuto) con quella globale
	· Studio del presente nelle sue articolazioni spaziali, aspetti demografici, socio culturali, politico economici

· Raccordo tra temi diversi e intrecci disciplinari

· Osservazione della realtà da punti di vista diversi

· Attenzione all’osservazione e all’orientamento

· Elaborazione di mappe mentali

· Indagine sulle cause e le ragioni

· Progressione e ricorsività delle attività didattiche


	· Fonti cartografiche (carte tematiche – satellitari)

· Fotografie

· Tecnologie digitali

· Testimonianze

· Territorio

· Documentari – filmati

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Problem solving

· Didattica laboratoriale

· Discussione libera e guidata 

· Flipped classroom

· Percorsi autonomi di approfondimento 

· Utilizzo tecnologie digitali

· Tutoring Lezione frontale

· Lezione dialogata 


	· Semplificazione didattica/pedagogica/metodologica

· Proposizione degli interventi didattici già esplicitati

· Lezioni personalizzate a gruppi di alunni

· Esercizi guidati e schede strutturate 

· Step di potenziamento
	· Libri di testo in formato digitale

· Piattaforma utilizzata in DaD (Cisco Webex)

· Strumenti didattici diversi dal libro di testo

· Supporti multimediali alla didattica. 

· Digital storytelling




Disciplina di riferimento: RELIGIONE

	Nuclei fondanti 

della disciplina
	Processi
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe prima della scuola primaria

	Dio e l’uomo


	· Comprendere 

· Interpretare

· Categorizzare 

· Connettere 

· Analizzare 

· Indurre 

· Dedurre
	· Scoprire che per la religione cristiana Dio è Creatore e Padre e che fin dalle origini ha voluto stabilire un’alleanza con l’uomo.

· Conoscere Gesù di Nazareth, Emmanuele e Messia, crocifisso e risorto e come tale testimoniato dai cristiani.

· Riconoscere la preghiera come dialogo tra l’uomo e Dio, evidenziando nella preghiera cristiana la specificità del «Padre Nostro».

	La Bibbia e le altre fonti


	· Tematizzare 

· Correlare 
	· Conoscere la struttura e la composizione della Bibbia.

· Ascoltare, leggere e saper riferire circa alcune pagine bibliche fondamentali, tra cui i racconti della creazione, le vicende e le figure principali del popolo d’Israele, gli episodi chiave dei racconti evangelici e degli Atti degli apostoli.

	Il linguaggio religioso


	· Generare inferenze 

· Produrre informazioni 

· Esplorare 

· Compiere operazioni di temporalizzazione
	· Riconoscere i segni cristiani in particolare del Natale e della Pasqua, nell’ambiente, nelle celebrazioni e nella pietà e nella tradizione popolare.

· Conoscere il significato di gesti e segni liturgici propri della religione cattolica (modi di pregare, di celebrare, ecc.).

	I valori etici e religiosi


	· Confrontare punti di vista 

· Condividere conoscenze idee 

· Collegare 

· Produrre inferenze 

· Argomentare
	· Riconoscere che la morale cristiana si fonda sul comandamento dell’amore di Dio e del prossimo, come insegnato da Gesù.

· Riconoscere l’impegno della comunità cristiana nel porre alla base della convivenza umana la giustizia e la carità.


	Competenza chiave europea
	CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

	Fonti di legittimazione:
	Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006 Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 e successiva integrazione 2018

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO

DELLE COMPETENZE

(indicatori per la valutazione)
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	DIO E L'UOMO
· L’alunno, riflette su Dio Creatore e Padre.

· Riflette sui dati fondamentali della vita di Gesù.

· Identifica nella chiesa la comunità di coloro che credono in Gesù Cristo.
	DIO E L'UOMO
· Scoprire la bellezza dello stare insieme e sviluppare sentimenti di rispetto verso tutti 

· Scoprire che per la religione cristiana Dio è Creatore e Padre.

· Conosce Gesù di Nazareth.

· Individuare i tratti essenziali della Chiesa.
	DIO E L'UOMO
Io con gli altri nel mondo.

La scuola: i suoi ambienti e i suoi elementi caratteristici.

Il valore dell’amicizia.
Un mondo di “cose” belle: realtà naturali. Dio Padre e Creatore.

Gesù di Nazareth, bambino come me. Gesù, bambino del suo tempo.

La Chiesa comunità e la chiesa edificio.

	LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI
· Riconosce nella Bibbia il libro sacro dei cristiani;
	LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI
· Ascoltare alcune pagine bibliche fondamentali, tra cui i racconti della creazione.
	LA BIBBIA E LE ALTRE FONTI
La Creazione.

Dio crea - l’uomo costruisce.

	IL LINGUAGGIO RELIGIOSO 

· Riconosce i segni cristiani del Natale;

· Riconosce i segni cristiani della Pasqua;

· Riconosce gesti e segni della preghiera.
	IL LINGUAGGIO RELIGIOSO 

· Riconoscere i segni cristiani in particolare del Natale e della Pasqua, nell’ambiente.
	IL LINGUAGGIO RELIGIOSO
Tante feste.

La storia di un’attesa. L’annuncio dell’angelo a Maria. L’Avvento tempo di attesa.

I segni e i simboli della festa del Natale.

Il risveglio della natura e il mistero pasqua- le a confronto.

I segni e i simboli della festa di Pasqua

	I VALORI ETICI E RELIGIOSI
· Riflette sui dati fondamentali della vita di Gesù.
	I VALORI ETICI E RELIGIOSI
· Riconoscere che la morale cristiana si fonda sul comandamento dell’amore di Dio.
	I VALORI ETICI E RELIGIOSI
Gesù ama e guarisce… i miracoli. 
Gesù racconta… le parabole.


	Educazione civica

(monte ore annuale 3h)
	Traguardi di competenza
	Abilità
	Conoscenze

	RELIGIONE CATTOLICA 

3h
	· Rispetta le altrui idee, pratiche e convinzioni religiose.


	· Conoscere le diverse fedi religiose in un’ottica di interrelazione e rispetto. 

· Conoscere le principali festività religiose, del loro significato e dei nessi con la vita civile.
	· Le diverse fedi religiose
· Le principali festività religiose.


	Didattica in presenza

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Riferimento costante all’esperienza di vita dei bambini.

· Osservazione dell’ambiente circostante e riflessione su di esso

· Favorire l’esplorazione e la scoperta.

· Incoraggiare l’apprendimento collaborativo.

· Realizzare percorsi laboratoriali
	· Esercitazioni individuali, guidate e/o graduate 

· Lavoro individuale 

· Cooperative Learning (Apprendimento cooperativo) 

· Attività laboratoriali 

· Lavoro in coppie d’aiuto (Tutoring) 

· Percorsi d’apprendimento attorno a compiti autentici o di realtà 

· Didattica laboratoriale 

· Attività grafico/manipolative 

· Flipped lassroom 
	· Libro di testo 

· Schede predisposte 

· Testi didattici integrativi 

· Computer, tablet, software didattici e multimediali, Internet 

· Sussidi audio-visivi

· Visite d’istruzione virtuali 

· Materiale didattico in dotazione alla Scuola 

· Laboratori 

· Software specifici 

· LIM

	Didattica digitale integrata

	METODOLOGIA GENERALE
	STRATEGIE DIDATTICHE
	STRUMENTI DIDATTICI

	· Riferimento costante all’esperienza di vita dei bambini.

· Osservazione dell’ambiente circostante e riflessione su di esso

· Favorire l’esplorazione e la scoperta.

· Incoraggiare l’apprendimento collaborativo.

· Realizzare percorsi laboratoriali.
· Misure dispensative e interventi di individualizzazione


	· Tempi lunghi e distesi,
· Diversificazione delle attività didattiche
· Esercitazioni individuali, guidate e/o graduate 

· Lavoro individuale 

· Cooperative Learning (Apprendimento cooperativo) 

· Attività laboratoriali 

· Attività interdisciplinari

· Lavoro in coppie d’aiuto (Tutoring) 

· Percorsi d’apprendimento attorno a compiti autentici o di realtà 

· Attività grafico/manipolative 

· Flipped classroom

	· Utilizzo del PC, di Tablet, Smartphfone

· Libro di testo anche in versione digitale

· Visione di filmati, video e power point, con l’utilizzo di finestre multimediali

· Documenti, testimonianze in formato digitale

· Visite guidate virtuali

·  Uso dei media

· Videolezioni su Piattaforma “Cisco WEBEX”

· Registro elettronico

· Materiali che documentano il processo di apprendimento




